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Vorwort

Grafikrechner sind komplexe und leistungsstarke Werkzeuge fir den modernen Mathematikunterricht.
Fir den Einstieg in das Arbeiten mit CASIO-Grafikrechnern werden deshalb von der Firma CASIO

kostenlose Workshops fir Lehrer angeboten.

Diese Kurzanleitung ist als Erganzung zu den Workshops gedacht und behandelt die wichtigsten
Anwendungen und Funktionalitdten des FX-7400GlII. Fur detailliertere Informationen steht das

Benutzerhandbuch zur Verfigung.

Konstruktive Kritik, Ergédnzungsvorschlage und Meinungen sind immer willkommen.

Viel Erfolg beim Arbeiten mit CASIO-Grafikrechnern!

lhr CASIO Educational Team
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Geratelbersicht - Tastenfeld

Optionen fur Befehle
und Variablen

SHIFT
Tasten-Zweitbelegung
(gelb) aufrufen

Tasten-Drittbelegung
(rot) aufrufen
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ste
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Geréatelbersicht - Anwendungen

Ubersicht der wichtigsten Anwendungen

RUN

Hauptanwendung. Berechnungen, numerische Differentiation
und Integration, Zufallszahlen, Kombinatorik.

STAT

Statistikanwendung. Dateneingabe und -Auswertung,
Listenfunktionen, grafische und rechnerische Regressionen.

GRAPH

Grafikanwendung. Grafische Darstellung von Funktionen,
grafische Analyse (Nullstellen, Extrema, ...).

TABLE

Wertetabellenanwendung. Erstellen von Wertetabellen zu
Funktionen.

ElllA |

o Fig

EQUA

Numerischer Gleichungsléser. Lésen von Gleichungs-
systemen.

SYSTEM

Systemeinstellungen. Einstellen des Kontrastes, der Sprache,
Loschen des Speichers u.a., Initialisierung
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Reset

Das Reset dient zum Zurtckstellen des Rechners auf den Auslieferungszustand (Initialisierung) bzw. zum

Ldschen von Setup-Einstellungen, Variablen oder Programmen.

In manchen Bundeslandern ist ein Reset vor Klausuren erforderlich. Folgendes Beispiel |I6scht alle Daten.

Systemeinstellungen

Offnen der Systemanwendung.

Mit (F5) Reset auswahlen.

Reset

LIHI'= |‘1E|‘-1I'IF'.'
H'l:i

e 5
Swslemeinsteal lunaen

Fl:konLrast
FZistromeinstel lunaen
F3iSprache

Fd:ller=ion Firmware
F5:Rea=zatl.

Hier findet sich eine Option um die Setup-Einstellungen ((F1)
Standard-Einstell.) zurlick zu stellen oder nur den Hauptspeicher zu
|6schen.

Initialisierung

Zum Zurlcksetzen in den Auslieferungszustand werden beide
Speicher mit (F1) sowie (F2] und anschlieRender Bestatigung mit
(F1) geldscht.

Initialisierung
SYSTEM-Anwendung aufrufen
[F5) Reset
(F1) Hauptspeicher

Dieses Vorgehen |6scht alle Daten

\EEIIE}EII!EF
N
LB Reszel R
Flistandard-Einstell.
FZiHaurL=Freilcher
STUPIMAIN,
. J
N
J/
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Geratelbersicht - Hauptment und Menufuhrung

Uber das Hauptmenii werden die Anwendungsbereiche geoffnet.

MEN) Hauptmenu

Mit der Taste [ENJ gelangt man immer (zurlick) ins Hauptmendi.

Offnen und Verlassen einer Anwendung "f TEH|
Navigation mit de_r_1 Cursortasten @ @ @ ® zur gewlinschten \- y,
Anwendung und Offnen der Anwendung mit [Exg.
(= _ _ C . 1. -l N
Alternativ ist jedem Anwendungs-Icon eine Zahl zugeordnet, mit der '—'{r'd.f.l h-_f.!-ir'h-t - 2=
1Bxe+2n—1 [—]

die Anwendung direkt getffnet werden kann. Beispielsweise (3] fir
die Grafikanwendung.

Bk

Durch Scrollen nach unten im Hauptmend kommt man zu weiteren :::ﬂ: E:%
Anwendungen. Ve [—1]
Verlassen einer Anwendung mit (MENU). l L (W LT AW AT [0 ORAL )

Funktionstasten ﬁ ﬁ ﬁ; ﬁ ﬁ ﬁ
Befehle und Untermenls werden Uber die Funktionstasten (F1-F6)

aufgerufen.
Trace Zoom V-Window Sketch G-Solv -
_F&Rbr: Befehl wird ausgefiihrt G WD D G ¢ )( )
-HgAP Es folgen weitere Auswahlimoglichkeiten
S heinstell (Serache )
racheinstellun
i 2 [Deutschl
Die Sprache der Befehle ist Englisch. Fir die Benutzersprache gibt Enalish
es funf Sprachen zur Auswahl, Englisch ist voreingestellt. EsFanol
Sprache einstellen: (iENY) (¥23) (F3) (Sprache)® (Auswahl mit F'EEEEJSEJEE
Cursor) (F1)(Auswahl bestéatigen) (MENU)
| [FEL HEHLE
( )
Navigation im Hauptmenu

e Offnen einer Anwendung: Auswahl mit @ & @ ®, Bestatigung mit

e Verlassen einer Anwendung: (WENU)

e Funktionstasten (F1-F6) zur Untermentauswabhl.
|\ J
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Geratelbersicht - Grundeinstellungen und Befehle

Im SETUP der jeweiligen Anwendungen kénnen Grundeinstellungen verandert werden.
Uber die Tasten und werden, je nach Anwendung, Befehle und Variable eingegeben.

SETUP

Im SETUP werden Grundeinstellungen fur die jeweilige Anwendung
festgelegt: (iENY) (SETUP)

Wichtige Einstellungen im SETUP der RUN-Anwendung:

- Winkelmal3 (Angle):Gradmal} (Deg), Bogenmal} (Rad), Neugrad (Gra)
- Ausgabemodus (Display): Nachkommastellen festlegen (Fix),
Exponentenschreibweise (Sci)

Auswahl der Einstellungen tber die Funktionstasten.
Speichern und Verlassen des SETUP mit [EXIT).

Die Options-Taste

Mit der Options-Taste werden weitere Befehle aufgerufen, wie z.B.
in der RUN-Anwendung der Befehl RanInt# fur ganzzahlige
Zufallszahlen oder nCr zur Berechnung des Binomialkoeffizienten:

ey (E8) (> ) E2) (PROB)

Die Variablen-Taste

Mit der Variablen-Taste werden Variable (aus anderen
Anwendungen) aufgerufen, z.B. RUN-Anwendung: Zugriff auf
Funktionen der Grafikanwendung: (F4) (GRPH) (F1)(Y)

(Made : Came
Frac Fesull d-c
Func Trre Y=

Draw Trre : Connect
Deriwvalive :f0ff

omFlex Modes

e3

kIEIE"El [Rad [Gra

RanIntL#cl, & é\
1
&
4ECE
ATEES1D
! [ner [ raHi S
(FCY1.8. 40 )
112.3
\ﬂﬂmﬂ

Grundeinstellungen und Befehle

e SETUP: Grundeinstellungen
e Die Options-Taste liefert Befehle.

e Die Variablen-Taste bietet den Zugriff auf Variablen (aus anderen

Anwendungen).

CASIO.
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Einfache Berechnungen

In der RUN-Anwendung werden einfache Berechnungen durchgefihrt.

Einfache Berechnungen in der RUN-Anwendung

4 N
- 4 .13 eingeben und mit B§ die Berechnung ausfiihren, ergibt 52. Gx1.5 -
- Rechnen mit Briichen: 12.,5+4,3.18
Eingabe eines Bruches: Zéhler Nenner GaT.lH
Gemischter Bruch: Zahl Zahler Nenner
- Ergebnisse umwandeln:
Bruch « Dezimalzahl: \ J
Gemischter Bruch «> echter Bruch: e N
Jir™3. 1,92
- Berechnungen mit Befehlen erfolgen Giber eine bestimmte 156
Struktur. Parameter werden mit (3] abgetrennt, z.B. drdxC3Rea 10
Eat — Eat +
Flachenberechnung ([or1 (F3) (F4)): FolweNLR™I=0R"3 qﬁg‘ne
Idx( Termuntere G enze, obere G enze)

: . . Solueld/dadedng o dy BoluHIEEE
Bestimmtes Differential ([or1N (F3) (F2)): \ /
d/dx(Term Differenti ati onsstelle) His )
Berechnung von Nullstellen: SolveN ((or1y) (F4] (F5)): | 7 I
Sol veN( Term oder d eichung [, Variable][,unterer : 'I!I
G enzwert, oberer Grenzwert]) u I

5 2
Die Variable, der untere und der obere Grenzwert kdnnen weg- =
gelassen werden. Wenn keine Variable vorgegeben wird, wird auto- { )
matisch mit der Variablen X gerechnet. Bis zu 10 Ergebnisse werden N
gleichzeitig im ListAns-Format angezeigt.
Einheiten-Umrechnung (e (F5)) 2ZTL"CIer["F1] 501, 6
SCemlrlind ]
1.29623583937T
\I NI EH G JRREAJULLIFRTIME JINP )
( N\
Einfache Berechnungen
e Jede Berechnung ausfiihren mit
e Allgemeine Eingabesyntax flr Befehle: Bef ehl ( Ter m Par anet er)
e Abtrennen der Parameter mit (2]
|\ J/
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REUH-MA

w29 Eingabeoptionen

Eingaben, auch bei bereits ausgefiihrten Berechnungen, kénnen bearbeitet und verandert werden.

Eingaben: Einfigen, Loschen - N
Ardx CHe+2n. 20
Einfligen: Cursor an die Position setzen, an der Eingaben eingeflugt &
werden sollen. Eingaben tatigen. A CRE 2R 40 "
Loschen: Cursor rechts neben den Ausdruck setzen, der geldscht
werden soll. Mit Eingaben I6schen (geldscht wird links vom
Cursor).
(. J/
Kopieren und Einfligen N
Der Cursor wird in die Zeile, aus der kopiert werden soll, gesetzt.
Kopier-Funktion aufrufen mit (CLIP). Mit den Cursortasten
rechts oder links vom Cursor Ausdruck markieren und mit (F1)
(COPY) kopieren. Einfligen (an beliebiger Stelle) mit (9
(PASTE).
[CoFy [CUT
: . . \. J
Ablaufspeicher (History) (M @ &) und Ans-Funktion p §
Nach einer Berechnung kann mit der Cursortaste zur Eingabezeile 12x 1 30H
gesprungen werden: @©
Um zu vorherigen Eingaben zu springen, wird zunachst der
Bildschirm geltscht mit der —Taste. Nun kann mit den
Cursortasten @ ® zu den letzten Berechnungen gesprungen
werden. L J
Das zuletzt berechnete Ergebnis wird jeweils unter Ans ([stFT) () (4o = )
abgespeichert und kann fur weitere Berechnungen aufgerufen 12: 130 126
Arnzx3 o
L[S
. J
( )
Eingabeoptionen, Ablaufspeicher
e Eingaben léschen oder Uberschreiben
e Kopieren (8J und Einfiigen stFr) (9]
3 @ @ zur Anzeige der letzten Eingaben
e ANS: Aufruf des letzten Rechenergebnisses
|\ J/
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RUH-MA

=25 Arbeiten mit Variablen / Winkelmalf3

Da alle Berechnungen numerisch ausfiihrt werden, muss bei Berechnungen mit Variablen, den Variablen
ein Wert zugewiesen sein.

Variablen Werte zuweisen

Um einer Variablen einen Wert zuzuweisen wird die Taste
genutzt:

Wert —Vari abl e (Buchstaben von A bis Z mit der [iP#)-Taste)

(123+A )
Rechnen mit Variablen A
: : A+Z+E
Wertzuweisung von 123 zur Variablen A. 125
Abspeicherung der Summe A+2 in der Variablen B. B o5
Anzeige des Wertes der Variablen B.
. J
. /e ~N
Léschen von Variablen = _
|
Loschen einer Variablen durch die Wertzuweisung von 0. B+B _
5]
Oder Durchfihren eines Resets/Initialisierung: Dabei werden die E
Werte der Variablen auf 0 zurlick gesetzt. 5
. J
. 4 . —_— ~\
Winkelmaf3 Bl g IS e
. . o . . . I === S e N
Das Winkelmalf3 lasst sich im SETUP der jeweiligen Anwendung =ip 38°
einstellen: Gradmaf (DEG), BogenmaR (RAD), Neugrad (GRA). 5
Weitere Mdglichkeit tber die Nutzung von Symbolen,
z.B. sin 30° = 0,5: (Fe) (™) (F5) (ANGL)
el 1 ool
( )

Variablen/Winkelmalf}

e Variablen Werte zuweisen: Wert—Variable
e Variablenwerte loschen: 0—Vari abl e
e Winkelmal} einstellen: SETUP, Angle

10 Kurzanleitung zur Bedienung des FX-7400GlI




222 Numerischer Gleichungsléser

Der ,Numerische Gleichungsloser” bzw. die EQUA-Anwendung dient zum numerischen Lésen von

Gleichungen. Drei Typen von Gleichungen kdnnen geltst werden:

e (Eindeutig l6sbare) lineare Gleichungssysteme mit 2 bis 6 Unbekannten

e Polynomgleichungen 2. bis 6. Ordnung
e Allgemeine Gleichungen (Solver)

Auswahl des Gleichungstyps

Nach dem Offnen der EQUA-Anwendung erscheint eine
Auswahlmaske. Wahlen des Typs mit (F1) bis (F3).

Lineare Gleichungssysteme (Simultaneous)

Bevor Werte eingegeben werden, muss die Anzahl der
Unbekannten bestimmt werden.

Das Eingabemuster wird am oberen Bildschirmrand angezeigt.

Hinweis: Die EQUA-Anwendung berechnet die Losung eindeutig
|6sbarer LGS.

Polynomgleichungen

- )
GFleichuna

Polynomgleichungen 2. bis 6. Grades kdnnen berechnet werden.

Das gewahlte Eingabemuster wird am oberen Bildschirmrand
angezeigt.

Allgemeine Gleichungen (Solver)

Eingabe einer Gleichung (Gleichheitszeichen: (-J) und des
Startwertes fur die Berechnung.

Mit (SOLVE) die Gleichung I6sen.

Twr wahlern
FliLin Gleichunass»=st.
Fg=E01y1Dn51p1rhuﬂq
FitHllaemeine Lasuna
SIML PaoLy )
( L ™ — \
armntbrY+Cns=dn
A b - d
I I a 0.5 3
2| A B y =
3 ] 0.5 g 1
5
\I'.EIZIL'-.-'IIZ-LF: [EDIT )
( _ N\
ant+hE+c=H
4 b [
C 2 1}
2
\I'.-'-IZIL'-.-'IIZ-LF: [EDpIT )
\

‘:—l_ll‘:

e 3
Eqi=in
L]

Q= -3 +94
UFrFar=3g+99

L
=
[}

QECL, HIxy
0 0 \
Numerischer Gleichungsloser
e Lineare Gleichungssysteme
e Polynomgleichungen
¢ Allgemeine Gleichungen
J
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GRAFH

Die Grafikanwendung - Ubersicht

Die Grafikanwendung dient zur grafischen Darstellung von Funktionen und deren Analyse.
Sie hat zwei Hauptfenster: das Grafikeditorfenster zum Eingeben von Funktionstermen und das Grafik-

fenster zum Darstellen von Funktionsgraphen.

Im Grafikeditor kbnnen bis zu 20 Terme eingegeben werden (Y1-Y20).

Eingeben von Funktionstermen

Funktionsterme werden mit Hilfe der Variablen-Taste
eingegeben. Eingabe mit [Exg bestatigen.

Meni des Grafikeditors

SEL (F1):

Fur die Grafik muss der darzustellende Funktionsterm ausgewahlt
sein. Die Auswahl ist an dem schwarz hinterlegten
Gleichheitszeichen zu erkennen.

DEL (F2):

Loschen eines Funktionsterms.

TYPE (F3):

Wahlen des Funktionstyps, z.B.
Gleichung Y1= ([F1))

Parametrische Funktion Parm ((F3))
Ungleichung » ((Fg))

STYL
Wahlen des Linienstils: Punkte, Linie, etc.

GMEM (F5):
Speichern von bis zu 20 Funktionen im Grafikeditorspeicher.

DRAW (Fe):
Darstellen ausgewahliter (SEL) Terme.

[ESMDEL JTVPESSTYL N MEFI T

s
\.

J
(Grarl Func %= )
V1EHE+H—1 [—1
YI=Z [—]
Yo [—1]
YE: [—]
[7=Tr= [Farm[==c [ o )

N
Grafikanwendung - Ubersicht
e Eingeben von Termen im Grafikeditorfenster - bis zu 20 Funktionen
e Darstellen des Funktionsgraphen im Grafikfenster: Funktionsterm auswahlen
und mit (F6)(DRAW) grafisch darstellen lassen
J/
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£# Die Grafikanwendung - SETUP / Bild speichern

(, - . _ )
SETUP des Grafikfensters Sketch Line Horm T
Anale :Rad
Grundlegende Einstellungen fur die grafische Darstellung: ComFlex Mode: Feal
(suF) (NENY) Lot L
. . 510 tOff
Angle: Winkelmal einstellen EP_
Grid: Gitternetz ein— oder ausblenden 1 CRER N
Axes: Koordinatenachsen ein— oder ausblenden | on [OFF y
Derivative: Anzeige der Ableitung im Grafikfenster e — - ~N
Dual Screen:  Geteilter Bildschirm imdl Grarh T
Backround:  Hintergrundbild einblenden i ;rdt'lln":j
Simul Graph:  Grafik simultan darstellen "'Ll'r."_,
_ampF sl
Coord s Ll !
FEERGEEREE
. J
( )
Bild speichern . — -
—— _ SFelchern in
Ein Bild kann tber die [PN)-Taste und (F1)(PICT)([F1)(STO) Bild=sreicher
espeichert werden. Speicherung von bis zu 20 Bildern ist mdglich.
95 P ) ) Pict[1~281:
Aufrufen eines gespeicherten Bildes: (F1(PICT)(F2(RCL)
Eﬁ!’
Hintergrundbild ", II'.: I|I
|
Aufrufen eines Bildes: (F1)(PICT)(F2) (RCL) als Hintergrundbild, ", , ."I
z.B. zur Untersuchung des Schnittpunktes zweier Funktionen. = ) .-'I
N ) - Y,
( )\
Grafikanwendung - SETUP
e Einstellungen des Grafikfensters (Winkelmaf3, Achsen, etc.): (MENU)
e Bild speichern und als Hintergrundbild verwenden
|\ J/
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GRAFH

Das Grafikfenster

Innerhalb des Grafikfensters bieten sich vielfaltige Mdglichkeiten zur Darstellung und auch zur grafischen

Lésung von Funktionen.

Darstellen des Funktionsgraphens eines ausgewahlten Funktionsterms tber (Fg).

N

| I V1= -
h / ' I
| _ ! I'n Il'
A V[
} 7 . p
II"._ g g
[TReE SN JRAITYY R0 [P [+ ) (x=0 'EN
Grafikfenster TRACE
(TRACE (F1) ) (ZOOM (F2)

Verfolgen eines Graphens. Dabei werden die
zugehorigen x— und y-Werte angezeigt.

Siehe Seite 15.

\\

VergroRern oder verkleinern des
Darstellungsbereichs fiir die Grafik.

Siehe Seite 16.

g

p
V-WIN (F3) (view window)
Anpassen der Achsen-Skalierung.

Siehe Seite 17.

\\

p
SKETCH

Zeichnen diverser Hilfslinien, Tangenten,

Asymptoten, etc.

Siehe Seite 18.

g

p
G-SOLVE (5

Grafische Losung. Bestimmen der Nullstellen,

Extrema, Schnittpunkte, etc.

Siehe Seite 19.

\.

J/

p
(G~-T)

Wechseln zwischen Grafik- und
Grafikeditorfenster, ohne das die Funktion neu
gezeichnet wird.

g

P
Grafikanwendung - Grafikfenster
e Verfolgen-Modus: (Fi)(Trace)
e Nullstellen, Extrema etc. berechnen: (F5)(G-Solve)
e Grafikfenster einstellen: (F3)(V-Win)
|\
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%% TRACE ([FJ)

Mit der TRACE-Funktion (Verfolgen) kdonnen Graphen ,abgelaufen werden, z.B. fir einen ersten

Uberblick tber den Funktionsgraphen.

Zusatzlich lassen sich mit der TRACE-Funktion besondere Punkte in einer Wertetabelle zusammenstellen.

4 _ N
TRACE () Wl=kE+dE-1
Wabhlen der TRACE-Funktion mit der (F1)-Taste. Nun kann mit den I'.I I |'I
Cursor-Tasten @ ® der Graph abgelaufen werden. Y !
!
Bei der Darstellung mehrerer Graphen: Auswahl des Graphen mit II' ’i%'
@ @ ) (1] — (1]
\ﬁ:ﬂ 1=- I )
4 _ N\
TRACE mit geteiltem Bildschirm (Dual Screen) Craw Trre P Connect
) ) ) — Grarh Func 20
Um die Werte an bestimmten Stellen zu dokumentieren, wird die
Einstellung des geteilten Bildschirms gewéahlt: Dazu das SET-UP E 1 |T:ir_"-ElF' 1o I
i e lwallive L
aufrufen mit (saF) (IEN) Backaround  :Hone
Bei Dual Screen ,GtoT“ (Graph to Table) mit [F2) auswahlen. Skelch Line &Horm 4
[543 [G3teT | OFf
\_ J
. ( | I | Lo L0 | \
TRACE: Werte dokumentieren 'T'1=I.=<.E+.I-;'.=<.—1 . ol
[ 1
Navigieren im geteilten Bildschirm-Modus mit den Cursortasten @ II h} -g2.5 O.25
® und bestéatigen des Wertes, der in die Wertetabelle | [ -0.9 -1. EI!I]
aufgenommen werden soll, mit Bg. \ 0.5 0.25
L
Der Punkt wird in die Wertetabelle aufgenommen. o " o
\I'I—ulg |-IIEI )
. 4 N
Tabelle bearbeiten | | . ”
[ 1
Mit (F1) kbnnen nun die Tabelleneintrage geandert, bzw. II Il -28.5 0.25
einzelne oder alle Eintrage geldscht werden. | I| [ -0.9 -1. 55]
| ; [ 0. S
R-DEL I6scht eine Zeile. y G5
DEL-A Ibscht die ganze Tabelle. .
J | [Fomer [ )
4 )
TRACE - Verfolger
e [F1 TRACE
e Navigieren mit den Cursortasten @ ®
e Geteilter Bildschirm (Dual Screen-Funktion) zur Erstellung einer Wertetabelle
\_ J

CASIO.

EDUCATIONAL PROJECTS 15



5% ZOOM [

Unter dem Menipunkt ZOOM finden sich weitere Unterpunkte zur Einstellung des Grafikfensters.

Neben den ZOOM-Werkzeugen (z.B. Box) gibt es auch Voreinstellungen, die hilfreich sein kénnen.

BOX (Fi) | .

Mit dieser Funktion kann ein Bereich ausgewahlt und vergrof3ert ! [
werden: Nach dem Aufrufen der Box-Funktion erscheint ein Kreuz ! !
auf dem Bildschirm; zunachst wird die rechte obere Ecke mit Hilfe I'-. !
des Cursors ausgewahlt und mit [xg bestatigt, anschlieRend die qn

linke untere Ecke. M= .5 Mz- 1.1

AUTO

Die AUTO-Funktion ((F5)) versucht die ganze Funktion darzustellen
und eine sinnvolle Zoom-Einstellung zu finden.

Presets

Mit werden weitere Zoom-Werkzeuge aufgerufen. Dieses sind
automatische Werkzeuge, u.a.:

4 N
ORIG: Originalgréf3e (Die Fenstereinstellung vor den Zoom- '. |
Operationen wird wieder hergestellt) 'lI ' ,I'
PRE: Vorhergehende Fenstereinstellung (Die Fenstereinstellung h [
vor der letzten Zoom-Operation wird wieder hergestellt.) Y !
SQR: Grafikkorrektur (Die Skalierung der x-Achse des Betracht-
ungsfenster wird so korrigiert, dass sie identisch mit der der _ = I
y-Achse ist. Dadurch erscheint z.B. ein Kreis tatséchlich [9FIS [Z&tR [RHMOINTG[FRE] [
kreisrund.)
( N
ZOOM

e Zum Zoomen gibt es Standard-Werkzeuge
e Weitere fest definierte Zoom-Werkzeuge werden mit aufgerufen
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GRAFH

s

V-WIN [F3)

Das Betrachtungsfenster lasst sich vielfaltig einstellen, um die Darstellung der Graphen zu optimieren.
Voreinstellungen helfen dabei schnell, erste Ergebnisse zu erzielen.

( _ )
Voreinstellungen (F1) (F2) [F3) Betrachlunasfensler
INIT  Standardvoreinstellung. Die Seitenverhaltnisse sind der max 6. ._!-
Auflosung des Displays angepasst. Der Graph eines sCa E' 1
Kreises wird korrekt dargestellt. e . E':._.l
Y'm i -;ail
TRIG Voreinstellung fir trigonometrische Funktionen. max =0
g d [THIT TRIG[ZTD
STD Einstellung, in der X- und Y-Achse die gleiche Skalierung \
haben (-10/ 10). r - 3\
( ) BettrachlLunasfenzler
Amin -4
max =2
scaled]
dot.” 8. 84761564
Wmin =LA
max 3.1
. J
. . ( )
Manuelles Einstellen des Grafikfensters L J
y k.
|III Illl
I'|_I l_|'l
Xmin kleinster Wert der X-Achse "'.__ -
Xmax grof3ter Wert der X-Achse 'f
Scale Abstand zweier Marken auf der X-Achse —
Dot Raster (Auswirkungen z.B. bei TRACE, G-SOLYV, etc.) S y
Ymin kleinster Wert auf der Y-Achse ST Y 2
Ymax groRter Wert auf der Y-Achse VESE1R A
Scale Abstand zweier Marken auf der Y-Achse i ."#h'- {
Dot  Raster —— — i
Voreinstellung TRIG T —
Tipp! Mittels STO ((F4)) und RCL ((F5)) kénnen getatigte L 7 v
Einstellungen abgespeichert und wieder aufgerufen werden. b o R
n=a0 Y=l
. J
( )
V-Window
e |INIT, TRIG, STD: Voreinstellungen fur das Betrachtungsfenster
e Individuelle Einstellungen méglich
e Manuelle Einstellungen lassen sich abspeichern
. J
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% SKETCH

Im SKETCH-MenU lassen sich verschiedene Hilfslinien erzeugen.

( . )\
Ubersicht tiber das SKETCH-Menii ||| _ II|I
|
Skizzen l6schen: Cls (Clear Screen) (Fi) h .'I
I- A -I i
Hilfslinien und berechnete Flacheninhalte I6schen h ¥
T te: T
angente: Tang (2 JC 12 [Tand Horm|Ine M )
(F2) und mit dem Cursor einen Punkt auf der Kurve wahlen, mit (Exg
bestétigen. Die Tangente wird an dem ausgewéahlten Punkt q'r' 1=wa+2%—1 A
gezeichnet. | I|' ’
L I IIIIII
Normale: Norm (F3) .I'-:. .-J:: .
1
(F3) und mit dem Cursor einen Punkt auf der Kurve wahlen, mit (Exg "-._
bestatigen. Die Normale wird an dem ausgewahlten Punkt St
gezeichnet. =0 V=1 J
Hinweis: Bei ,Derivative on“ im SETUP wird die Tangenten— bzw. |I )
Normalengleichung angezeigt. L | L
| o
1 |
1 |+
Umkehrfunktion: INV '=.I'____.-"' .-':I
Zeichnet die Umkehrfunktion 1=._1_{:-
[
. - J
Weitere Hilfslinien [Fg)((Fg)) ( | - IIII
I 3
Kreis (Crcl, engl. cercle), Vertikale (Vert), Horizontale (Hztl), I'. !
Text, etc. h )
. 1
1 Y
\ELOTLIHE Jrresy e TN I
( )
SKETCH
e Hilfslinien (z.B. Tangente oder Normale) einzeichnen
e Hilfslinien lIdschen mit (F1)(Cls)
. J
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%% G-SOLVE (5

Uber die G-Solve-Funktion wird der dargestellte Funktionsgraph numerisch analysiert.

Bei Darstellung mehrerer Graphen, wird der Funktionensgraph, der dargestellt werden soll, mit den

Cursortasten @ @ ausgewahlt; Auswahl mit [Exg bestéatigen.

CASIO.

4 N
Ill.-_‘.II - |'I _.llll I--_'lIII
|II I'| ||l I'| I'|

s I'ul |II Ilnl 'l Ilnl
Root (F1) S Wi b
Bestimmen einer Nullstelle. Weitere Nullstellen im aktuellen p [RooT [MA: MIM FAFTITSCT ] T
Fenster mit @ ® A A A A
Max (F2)

Bestimmen des Maximums.

Min (F3)
Bestimmen des Minimums
Y-ICPT (engl. interception)
Bestimmen des Schnittpunktes mit der Y-Achse
ISCT (F8) (engl. intersection)
Bestimmen des Schnittpunktes zweier Funktionen
Weitere Funktionen
Ordinaten (Y-CAL), Abszisse (X-CAL), Flachen (Jdx) vgl.
nachste Seite.
€ —_—— e N

\ Y2==1irn Z&

( . . \ ! ” I'| 'II._.I'- [I- o ) ] .II
Beispite R B e
Nullstelle bestimmen: (evtl. [#r)) [F1 (Root). Numerisch - \'/l =
wird eine sich im Bildschirm befindende Nullstelle berechnet. - Fo Rt
Mit @ ® werden links bzw. rechts liegende weitere (i=-3. 11532630 ¥=0 J
Nullstellen berechnet. p — N

: : : . Ml=mE+in-1
Schnittpunkt zweier Funktionsgraphen: Zwei =0 ¢h
Funktionsgraphen im Grafikeditor auswéahlen und grafisch , A
darstellen lassen. Mit (F§) (ISCT) wird ein Schnittpunkt R
berechnet. Weitere evtl. im Bildschirm liegende h l'

\ J iy ISECT

=1 V=g )
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%% G-SOLVE [F5)

Weitere Mdglichkeiten im G-SOLVE Modus

Y-CAL [F)

Y-Wert berechnen (X-Wert wird nach Aufruf des Befehls
automatisch abgefragt).

X-CAL 2

Y-Wert berechnen (X-Wert wird nach Aufruf des Befehls
automatisch abgefragt).

Integral [dx (F3)

Flachenberechnung:

Mit dem Cursor zunachst die untere und im Anschluss die obere
Grenze wahlen, diese jeweils mit [Ex§ bestéatigen.

Die Werte fur die untere und obere Grenze kdnnen auch Uber die
Tastatur direkt eingegeben werden.

( N\
_.4-"_-_'-\._ .
-~ " -
& ', -
- .'... ..__I
l__.l -,\_I.. |
L '\-.__h. E ¥
\rﬁEHLHLEHLLde | [
(]
Enter =-llalues .
.

4 .
Wi==in =

UrLere Grenze

elrashean

-'-.
-'-.

4= 192, B57 1429

.,

" LUIWJEF

¥=-0.222520934

LolLER=90

rdii=0
\_

i
e

UFFER=270

G-SOLVE

e Flachenberechnung mit [dx

e Angezeigte Flachen kénnen unter SKETCH mit Cls geldscht werden
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GRAFH

At Kurvenscharen

Mit der Darstellung von Kurvenscharen kann der Einfluss von Parametern auf eine Funktion erlautert

werden.

Kurvenschar

Dargestellt werden soll zum Beispiel die Funktion mit Parameter K:
f(x)=Kx2 mit KE{-1, 0,5, 0,5, 1}

Eingabesyntax: Funkti onsterm m t Par aneter,
[ Paramet er=\\ert , Wrt, .., \\ert]

Hinweis: Moglich ist auch, eine Liste in der RUN- oder
Statistikanwendung zu definieren und diese anschliel3end im
Grafikeditor aufzurufen.

== 17)
"1
i

o)

-
o

=

-
I
m
r

|

™ (7
b=

4 )
Graphen darstellen Y f
. N '
Darstellen des Graphen mit (Fg). ho| A
Die Berechnung kann je nach Anzahl der Werte etwas dauern. F:"“":h
..-"-.:"I | II":"'.I
A 0
\_ J
( v N _ — )
Analyse der Graphen ITI1=|“:.::‘::.:':.EII:- [k=-1.-8.5.4.
Zur Analyse (TRACE, G-SOLV,...) der Funktionsgraphen wird ein
Graph mit den Cursortasten @ @ ausgewabhlt.
==
\_ J
( N
Kurvenscharen
e Verwenden Sie eine Konstante (alle Buchstaben aul3er T)
e Wertebereich der Konstanten festlegen: z.B. K*XZ,[K:-l,-O.5,0.5,1]
. J
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THELE

s Die Wertetabellen-Anwendung

Die TABLE-Anwendung dient zur Erstellung von Wertetabellen.

Die im Grafikeditor eingegebenen Funktionsterme stehen in der Wertetabellen-Anwendung zur Verfigung

(umgekehrt ebenso).

Eingabe des Funktionsterms

Das Eingabefenster ahnelt dem der Grafikanwendung, allerdings
mit anderen Belegungen der Funktionstasten.

Unter dem Punkt TYPE ([F3)) wird der Funktionstyp ausgewahlt,
z.B. Gleichung Y1= ([F1)), Parametrische Funktion Parm ((F3)).

Wertebereich und Darstellungstyp

Der Bereich der Wertetabelle und die Schrittweite wird im SET ((F5))
eingestellt. Eingaben mit bestatigen.

Wertetabelle darstellen

TEE funk. 4=

Darstellen der Wertetabelle mit (TABL). Ansehen der einzelnen
Werte mithilfe der Cursortasten @ @.

AulRerdem gibt es die Mdéglichkeit, die Tabelle zu editieren. Unter
ROW ((F3)) kdnnen einzelne Eintrage geloscht werden.

Verandern der Eintrdge mit EDIT

Hinweis: Ist im Setup ,Derivative On*“ gewahlt, dann werden
zusatzlich die Werte der Ableitung angezeigt.

= [—]
Y [—]
|Ilql E_%
I;EL DEL JTYPEJSTYLISE T IIECTI
e 5
Iab.Elﬂztelluna
Fic S
Ster 6.1
\\
(
i v
Y I
-IIE ﬂ-'-lE
[ -IIB 'ﬂ-le“
-II'.I 'U-EE

\IF-:F:H TP [EDIT fa-CoH |-3-r-ﬁ)

P
Graph darstellen
Mit G-CON ([F5)) wird der Graph - mit G-PLT ([F§)) werden die !
Punkte der Wertetabelle dargestellt.
.."-\,-":
L .
P
Wertetabellen
e Funktionstyp auswahlen mit TYPE ([F3))
e Bereich und Schrittweite der Wertetabelle einstellen mit SET ((F5))
.
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Ly Statistikanwendung

In der Statistikanwendung konnen Daten in Listen eingegeben und (grafisch) ausgewertet werden.

Die Bezeichnung der Spalten ist mdglich.

Beispiel: Notenspiegel einer Klassenarbeit

Note (Merkmal) 112 |3|4|5]|6

Anzahl (Auspragung) | 3 [ 5| 9 | 8 | 4 | 1

Daten in die Listen eintragen; dabei jede Eingabe mit [Ex§ beenden.
In der Zeile SUB kdnnen die Listen mit einem Namen versehen
werden.

Grafische Darstellung Schritt 1: Beispiel Histogramm

Fur eine grafische Darstellung der Daten wird (F1) (GRPH) gewabhlt.
Es kdnnen bis zu drei Graphen (StatGraphl, 2 und 3) gleichzeitig
dargestellt werden. Mit (SET) die Grafik einstellen:

StatGraphl

Graph Type: Hist [F¢) (F1)

XList: Liste der Merkmale (Noten von 1 bis 6)

Frequency: Haufigkeitsliste fur die Werte in XList: Daten auswahlen

mit (F2) (2]
Eingaben mit [Exg beenden.

Grafische Darstellung Schritt 2: Beispiel Histogramm

N
[Lizt 1Lzt 2] izt 3] List o
ECTT
3
5
g
. 1
LaRpJCALE, e
(St.atGrarhl A
1= R
Frequency tList2
[Fcat [ [HFF [Fie [ r

Mit (SEL) und wird der statistische Graph ausgewahlt, der \I on |0 ORAL
dargestellt werden soll: (F1). Aufrufen des Graphens mit (SEL) - — N
und anschlieBend (DRAW). SLaliGrarhl
i
Ein neues Fenster 6ffnet sich automatisch: Histogramm Setting
Start: Wert eingeben, ab dem gezeichnet werden soll (hier 0)
Width: Breite der Balken (hier 1)
Die TRACE-Funktion mit (F1)aufrufen und mit dem Cursor tber T I
das Histogramm steuern. Unten werden die zugehorigen Werte =3 =3 y,
angezeigt. Mit Exg zurlick in den Statistikeditor.
( N
Statistikanwendung
e Daten in Listen eingeben
e Darstellen von bis zu drei Graphen gleichzeitig
e Grafische Darstellungen: u.a. Histogramm, Kreis— und Stabdiagramm
. J
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L7 Statistikanwendung

( )
Auswertung des Histogramms
Mit (E1) (1VAR) konnen statistische KenngroRen, u.a. der Mittelwert
(A), die Summe der Quadrate der Daten (XA) oder die
Standardabweichung (xc,) angezeigt werden
. 1
| [1URF )
(" . )
1-Uariable o
x =2 . 260EEEEE
L =
Lxe  =3ed
xin  =1.263153602
xim-l =1. 28474234
g =3k 4
L [ORALY
Befehle zur Bearbeitung von Listen ( Lizt || L:st alLst 3 | List U N
Zur Bearbeitung von Listen stehen verschiedene Befehle in der 5"? MOTE | "HEﬁHE:'
Statistikanwendung wie auch in der RUN-Anwendung zur a a 5
Verfligung: 3 3 g
y y |
e (F1) (LIST) (Fe) (> )
Min (Minimum), Max (Maximum), Mean (Mittelwert), Med (Median) \mmmml E )
F8(»>) [ |List )| List 8|St 3] List )
. . SUE| FROTE | ARZAHY
Sum (Summe), Cuml (Kumulierte Liste), etc. I 1 3
d 2 5
.. . 3 3 q
Loschen von Listen y 4 g
Mit dem Befehl DEL-A wird eine Liste geldscht. n
0 Gumprodlcund] = | 2 [

Zum Loschen aller Listen wird in der Memory-Anwendung der
LISTFILE gelbscht.

( N
Statistikanwendung
e Auswertung statistischer Kenngrol3en einer Grafik (eindimensional): 1ZVAR
e Listenbefehle aufrufen: (F1)(LIST)(Fe) (™)
\ J
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4 Regression

Mit gegebenen oder berechneten Daten lassen sich Regressionen erstellen, und deren ermittelte

Funktionsterme zwischenspeichern.

Merkmal 0,5 1 15 2
Auspragung 158 | 3,26 | 4,84 6,38
Regression

Daten in die Listen eingeben. Es bietet sich an, eine Regression im
Anschluss an eine grafische Darstellung der Daten durchzufiihren,
z.B. einer Scatter-Grafik (vgl. grafische Darstellung in der
Statistikanwendung S.27).

Mit CALC (F1) wird der Regressionstyp ausgewahlt. Fur dieses
Beispiel wird mit (F1)(X) die lineare Regression gewahlt.

Hinweis: Vom Listeneditor gelangt man mit (F2) (CALC) direkt zum
Einstellungsfenster fur Regressionen (ohne grafische Darstellung!).
Unter SET ((Fg)) werden dazu einige Einstellungen vorgenommen:
1Var XList / 2Var XList: x-Werte einer ein— bzw. zweidimensionalen
Stichprobe

Haufigkeitswerte einer ein— bzw. der Daten-
paare einer zweidimensionalen Stichprobe
Haufigkeitswerte einer zweidimensionalen
Stichprobe

Die Eingaben mit [Exg bestatigen.

Mit REG ([F3)) werden verschiedene Regressionstypen zur Auswabhl
gestellt.

1Var Freq / 2Var Freq:

2Var YList;

Abspeichern des Terms

Das Ergebnis kann mit (F5) (COPY) in einen der 20

s N
a
a
. a
) a
CALC Joefi y
. A
Lineare Eea.
5 =I.1365
b =H.82
o =E. 9992011 2
tE=E, SRR AR
Mze=2.54E -3
F=ax+h
. [CoFy DRALI |

Funktionsspeicher gespeichert werden, so dass in anderen \ /
Anwendungen (Grafik, RUN etc.) darauf zuriickgegriffen werden (. A
kann. Wahlen eines freien Speicherplatzes und bestatigen mit (Exg. —
Grafisches Darstellen der Regression ___:-""-
Mit (DRAW) wird die Regression grafisch dargestellt. __,--ﬂ"_-
[BUak [ = [Med =52 [=~3 | [
. J
( N\
Regression

¢ Regressionstypen: X (linear), x"2 (quadratisch), Exp (exponentiell), etc.

e Speichern der Regressionsfunktion
. J
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Datenlibertragung Rechner zu Rechner

Programme, Listen und Screenshots kdnnen von Rechner zu Rechner Ubertragen werden.

(. . . N

Datenlibertragung Rechner zu Rechner Eommunl kal.1on
Zwei Rechner mit 3pin-Kabel (SB-62) verbinden. Eabelter P AFLR

_ ) _ _ Wec k—FunkLion: On
Link-Anwendung 6ffnen: Kabeltyp auf 3pin-Kabel einstellen EBildttrarn=sfer 15.CaFtl
Geréate wie folgt einstellen:

) TRAHJET CAELJLIAKE,

Sender Empfanger S J
- E(Transmit) - E(Receive) (ibertrasunsstyr wihl.
- [F1)(Select)
- Programm, Listfile etc. mit F1 W3k ] e

™ und [F1) auswahlen bzw. mit ZiBisheriae Wlahl

offnen
- (Fg)(Transmit)
- ED(YES) GEL, )
Vorgang bei beiden Geréaten mit abschlief3en. — _ . N

Communlcal.ion
ComFlete!l
Frez=z: [AC]
\_ J
Hinweis: Datenubertragung Rechner zu PC
Zur Datentibertragung Rechner zu PC oder umgekehrt wird das
Produkt FA-124 USB benotigt. Das FA-124 USB besteht aus der
Software FA-124 und dem Kabel SB-88.
( N
DatenlUbertragung
e Zur Datentbertragung wird die LINK-Anwendung genutzt
e Verbinden der Rechner mit 3pin-Kabel

\_ J
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Ubersicht ausgewahlter Befehle

Befehle und Funktionen, die sich nicht auf der Erst-, Zweit— oder Drittbelegung der Tasten befinden,

werden Uber die (0PN -Taste aufgerufen.

Beschreibung

Befehlssyntax

Tastenfolge

Absolutbetrag der Zahl X Abs X (Fe) (» ) [F3) (NUM) [F1)
Anzahl der Elemente in Liste X Di m List X (F1)(LIST)(F3)
Differential gt/eﬂZ)( Term,Differentiations- [ (CALC)[F
Fakultat X! (Fe)(» ) (F2) (PROB) (F1)
Funktionsterm aufrufen Y (z.B. Y1 oder Y2) (F4) (GRPH)(F1)
. 3y Sol ve( Gleichung,Startwert)
Gleichung losen Sol veN( Gleichung[,Variable]) [E3J(CALC)
GroRter gemeinsamer Teiler (ggT) GCD( A.B) (Fe) (» ) [F3) (NUM) [Fe)
der ganzen Zahlen A und B ’ (»)(F2
Hyperbolische Funktionen, z.B. sinh si nh (Fe)(» ) [F1) (HYP)(F1)
Integer (ganzzahliger Teil der Zahl X) Int X (o) (F6) (™ ) (F3) (NUM) (F2)
J'dx (Term,untere Grenze,
Integral obere Grenze) FJ(CALC) Y
Kleinstes gemeinsames Vielfaches (kgV) LCM A.B) (Fe) (» ) (F3) (NUM)
der ganzen Zahlen A und B ’ (Fe) (» ) (F3)
Liste X erstellen {Wert,Wert,...,Wert} - List X
Listeneintrage kumulieren: Liste gener- cuml List X (F1)(LIST)(Fe) (™)
ieren aus den Partialsummen der Liste X. (Fe) (» ) (F3)
Median der Elemente von Liste X. Med( List X) (F1)(LIST)(Fe) (™ ) (F4)
Mittelwert der Elemente von Liste X. Mean( List X) (F1)(LIST) (Fe) (™ ) (F3)
Sol ve( Term|[,Startwert])
Nullstellen berechnen Sol veN( Term|,Variable]) (F3)(CALC)(F1)
Permutation Zahl nPr Zahl (Fe)(» )([F2) (PROB)(F2)
Runden der Zahl X Rnd X (Fe) (» ) (F3) (NUM) (F4)
Standardabweichung der Elemente der
Liste N mit der Haufigkeit List M. Die St dDev ( List N[, List M]) (F4(STAT)(F3)
Voreinstellung fur List M ist 1.
Summe der Elemente von Liste X. Sum List X :CB](FCI;I]ST)(’)
Varianz der Elemente von Liste N mit der : . .
Haufigkeit M (Voreinstellung fir M ist 1). Variance(List N[, List M]) FA(STAD
. Seq( Term,Variable,Startwert,
Zahlenfolge generieren Endwert, Schrittweite) (F1)(LIST)(F5)
Zufallszahl ganzzahlig zwischen a bis b Ranl nt #( a,b) (F8) (> ) [F2) (PROB) (4
(RAND) 2

- ey (Fe) (> ) (F2) (PROB) (F4)

Zufallszahl zwischen 0 und 1 Ran# (RAND)
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Stichwortverzeichnis

AblaufsSpeiCcher .........ccccocevveeiiiiiee e, 9 Gleichungssysteme.........ccccccoevecvvvveeeennnn. 11
ALPHA-TASEE ...ovvveieeeeeceeccieeeeee e 3 GMEM (Grafikanwendung) ...........cccc....... 12
ANWENAUNGEN ... 4 Grafikanwendung.........cccoccvvveeeiiieeee e, 12
ANS L 9 Grafikfenster .........ccccveiieiiec e, 14
ANGL...ooooiiiiiii 7 Grid (Grafikanwendung)............cccceeeeennees 13
Axes (Grafikanwendung).........ccccceeevvneen. 13 Gradmal.........ccoveeeriieiee e 7,13
Befehlsstruktur .........cccccceeeiiiiiiiiiiiceee, 8 HauptmenU ... 6
Bild speichern (Grafikanwendung)........... 13 Hintergrundbild (Grafikanwendung)......... 13
Bildschirm l6schen .........cccccvvvvvvviiiiiinnnnnnn. 9 Histogramm (Statistikanwendung)........... 24
Bogenmal3........ccccoevvvvveiiiiiiiiiiiiiiieeeeee 7,10
Box (Zoom / Grafikanwendung) ............... 16 INitialiSIerung ........ccocevevveee e 5
BrUCKH .. 8 INIT (V-WIN / Grafikanwendung)............. 17

Integral (Grafikanwendung) ..................... 20
Copy & PaSte ......cooviiiiiieieeee 9 Integrationsbefehl ..............cccoois 30
CUISON e 3

Kenngrof3en (Statistikanwendung) .......... 23
DatenUbertragung ........ccccceeveeeeeiieeeiieens 26 KOPIEIeN ..ot 9
Derivative (Grafikfenster) .........ccccccoouveee.. 13 Kurvenscharen..........cccccovveeeeiiiinncc e, 21
Differential ..........cccvvveeeiieiiiiiie e 8
Draw (Grafikanwendung) ...........cccccecuvee. 12 Lineares Gleichungssystem..................... 11
Drittbelegung der Tasten...........ccceeeevveennee. 3 LISTEN wooiieiiie e 23
Dual Screen (Grafikanwendung).............. 15

Maximum (Grafikanwendung).................. 19
EinfUgen .......ccoveeiiiiiieeceeeeecee e 9 Median ........coocuvieeeiiiiiee e 24
Eingaben verandern / Iéschen ................... 9 Minimum (Grafikanwendung)................... 19
EQUA-ANWENAUNG ...coevveeiiiiiiiiiiieeeeeee 11 MIttEIWENt........ooiiiiiee e 24
EXIT-TaSIe ..o 3
EXE-TaASIe ..coevvvviieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 3 Normale (Grafikanwendung).................... 18

Nullstellen (Grafikanwendung)................. 19
FaKUIAL........cccveeeeeieee e 30 Numerischer Gleichungsloser.................. 11
Flachenberechnung ..o, 20
Frequency ... 25 OPTN-TaSte ...ceiieiiiiiiiieeeeee e 7
Funktionstasten ..........ccccccoviiiiiiiiiiieennnne 6 ORIG (ZOOM / Grafikanwendung) .......... 16
Funktionsvariable Y.....ccccccoovvvvviiiiinnnnnnnn. 30

Picture (Grafikanwendung) ...................... 13
G-Solve (Grafikanwendung)..................... 19 PRE (ZOOM / Grafikanwendung) ............ 16
Geteilter Bildschirm .........ccccoeeeeeeieeeeeennnnn. 15 Presets (ZOOM / Grafikanwendung) ....... 16
Gleichungsléser-Anwendung ................... 11 Polynomgleichung l6sen...........cccccvvvvenee. 11
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Stichwortverzeichnis
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RaNH ... 30
REQressSion ... 25
RESET .. 5
Root / Nullstellen (Grafikanwendung) ...... 19
RUN-ANWeNduUNg ........ceeveeeeeeeiiiiiiieeeeeeenn 8
Schnittpunkt (Grafikanwendung).............. 19
Setup (RUN-Anwendung) .........ccceeeeeeeeeenn. 7
Setup (Grafikanwendung)........................ 13
Seg-Befehl ... 30
SKETCH. ..o 18
Skizze 16schen ..., 18
SHIFT-Taste........ccccevviiiiiiiii, 3
SOLVE oo 8
Speicher l6schen..............cccccc 5
Spracheinstellung............ccccccoeeii 6
SQR (ZOOM / Grafikanwendung)............ 16
Statistikanwendung...............cccoeeeeeeeee. 23
STD (V-WIN / Grafikanwendung)............. 17
STYL (Grafikanwendung) .........cccoccuveneee. 12
Tastenfeld ..., 3
Tangente (Grafikanwendung) .................. 18
TrACE .. 15
TRIG (Grafikanwendung)..........cccceeeennnee 17
TYPE (Grafikanwendung) ..........cccccceeeunee 12

Umkehrfunktion (Grafikanwendung)........ 18
Variablen (I6schen).........ccccccveiiiiiiiinnn. 10
VARS-TaSte ....ccooiiiiiiiiiii 7
Verfolger-Modus (TRACE).........ccccuuvnee. 15
V-WIN (Grafikanwendung).............ccuuvee. 17
Voreinstellungen (Grafikfenster) .............. 17
WinKelmal ..o 10
X, 0, T-TASLE .ueerieii e 3

X-CAL (G-SOLVE / Grafikanwendung).... 19
Y-CAL (G-SOLVE / Grafikanwendung).... 19

Zahlenfolge (seqg-Befehl)..............ccueee. 30
ZOOM (Grafikanwendung) ............cccuvveee. 16
Zufallszahl ..., 30
Zweitbelegung der Tasten ...............cc........ 3
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