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Grundlegende Bedienung (COMP-Modus) Notizen

Anwendungsmodi

COMP (g (1]): Standard Modus

STAT (foog (2]):  statistische Datenauswertung, Regression
TABLE (g (3]): Wertetabellen

DIST (oog (4)):  Verteilungsfunktionen

EQN ({008 (5)): Ldsen von Gleichungen

MATRIX ((Ho0g (6]): Matrizenrechnung

INEQ (fopg (7)):  Losen von Ungleichungen

VECTOR (008 (8)):Vektorrechnung

Weitere Modi finden Sie auf der nachsten Meniiseite (®

Eingabe und Naturliches Display

Briiche, Wurzeln oder bestimmte Integrale werden in der
Standardeinstellung (MthlO) tiber Schablonen eingegeben,
z.B. ; . Mit ® gelangt man zum nachsten Eingabefeld.

Gemischter Bruch: Eingabe mit

Potenzen eingeben:
x*: @ x*:@E; X" AE®
Wissenschaftliche Konstanten: Jeder der 40 wissenschaftli-

che Konstanten (CONST) entspricht eine zweistellige Zahl
(siehe Rechnerdeckel).

Einheiten-Umrechnung: Beispiel: km/h - m/s
(siehe Rechnerdeckel).

Exaktes Ergebnis oder Naherung (Dezimalzahl)

1:¥ERIF Z:CMPLE
3: BASE_M

¥
COMF  ZISTAT
TARELE 4:iDIZT

1:
H
SIERH GIMATRIX
JiIHER  SIVECTOR

Die Standardeinstellung des
FX-991DE Plus:

COMP-Modus und natiirliches Display.

[a]
g
L DeD®
® néchstes Ein-
gabefeld
£ CONST ([ (7))

1. 7588201 7ty 2O/ (O

Sk b s (5) (@ CONV

15. 00000000 (B E)DEE

Das Ergebnis wird in der Standardeinstellung MthlO (wenn
moglich) exakt angegeben.

Zum Umschalten auf die Dezimalzahl dient die [#)-Taste.
Um sofort die Dezimalzahl zu erhalten: (=) statt (=)
Ergebnis als gemischten Bruch darstellen:

S = scientific, D = decimal

2n 2+1L
2m

Fal-d

2n 2+1L
B. 283185387 =

2

Grundlegende Bedienung

Standardeinstellung: COMP und natirliches Display (MthlO)
Umschalten: exaktes Ergebnis <> Naherung (Dezimalzahl)
Eingabe im Naturlichen Display: 1. Schablone auswahlen
2.  Werte eingeben
3. ® zur nachsten Schablone springen

J
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Vektoren Grundlegende Bedienung (COMP-Modus)

Vektorrechnung VEKTOR-Modus: o0 Tippfehler und Variation der Eingabe
Eingabe eines Vektors: T . Eingaben kénnen mithilfe der Replay-Taste variiert und mit Die Replay-Tasten:
ég EEEE Z1VCEE g%ktSL&a%n' der REJ-Taste (engl. delete) geloscht werden. Geldscht wird E®®

Vektor-Modus aufrufen (o8 (8)). Vektor-Speicher auswah-
len. Nach Auswahl der Dimension des Vektors und Eingabe
der Koeffizienten kann die Eingabe mit beendet werden.

Vektorrechnung:

Um mit den eingegebenen Vektoren zu rechnen driicken Sie

WotA MY m?
123 b e

Dimension wahlen:

z.B. 2([2))

Koeffizienten

links vom Cursor.

Uber die Replay-Taste @ wird jeweils ein Schritt im Inhalt
des Ablaufspeichers zuriickgeschaltet.

Mit und den Replay-Tasten @ ® gelangt man nach
Anzeige des Ergebnisses im Display zum Rechenausdruck

Eingaben loschen: [DEL

(5 ) b i ¥ eingeben ... &) zuriick; so kann dieser variiert werden.
+VECTOR" . Die hier ausgewéhlten Menupunkte
werden in die Rechenzeile eingetragen. Hinweis: Der Inhalt des Ablaufspeichers wird geldscht, wenn
é Ei @H E 3‘523 3 der Rechner ausgeschaltet oder der Modus verandert wird.
3-5. VctA-C  Vektorvariablen VctA - VctC = S Eingabe in die 5 lich ainfiiqan: ; 3 Cursor vor den
SIVCED  6IVEtANRS k Quadratwurzel nachtréglich einfiigen: Geben Sie den Term JHES+R] .
g. XCIAnS éﬂtvlvortvecl'(tcl)(rt (Zuletzt berechneter Vektor) EH ) Rechenzeile 3+(3+5)° ein und bringen sie den Ausdruck in der Klammer Ausdruck in
-do alarprodu anschlieBend unter eine Quadratwurzel. Klammern setzen
3
Beispiel Skalarprodukt: S [ER)] INS ((str]) £ED) (va)
i 1 \ i 3 B
(2)°\2)
1 Vektor-Mod frufen (8 (&) Variable a9+ Variable
. Vektor-Modus aufrufen .
2. VctA auswéhlen und Dimension 2 wéhlen Acht Variablen mit der Bezeichnung A, B, C, D, E, F, X, Y F| speichern
3. Koeffizienten des 1. Vektors eingeben - kénnen zur Speicherung individueller Werte verwendet und in v )
4. (8 (weitere Befehle) - Data und dann VctB eingeben \ftﬁ. Yot B Beispiel: Rechnungen als Variable wieder aufgerufen werden. ://;r\;\‘/aebrizen
und Eingabe mit (ad beenden. Skalarprodukt - Abspeichern eines Wertes: Wert STO A () Rl (@ i
5. Mit dem Befehl ,dot* das Skalarprodukt berechnen. 7 P ' (6 ) ©) .
- Variable verwenden: A ([ [©)) Vafnalplenwert
aufrufen
- Aufrufen des Variablenwertes: A 2
(Hierbei wird nicht die Alpha-Taste verwendet, sondern A B+h Variable
direkt angesteuert.) @| 16schen
Vektoraddition Vielfache (3) (X) Lange [HFT) Kreuzprodukt (X] - Variable I8schen: (@) STO A ([@ ) STO = store: Speichern
WCEAYCEEVGEL TeWotA-DACLD AbsYota) Matfhiat B ] RCL = recall: Aufrufen
0 a Ba 164414003 0
( N\

Vektoren Grundlegende Bedienung

Vektor-Modus: Vektoren bis zur dritten Dimension
Vektorenaddition, Skalarprodukt, Kreuzprodukt,

Lange des Vektors

Vorherige Rechnung aufrufen: @

Eingabe bearbeiten: @ ®

Eingabe I6schen:

Symbole oder Werte nachtraglich einfligen: INS ((sFr) [ED)

Bis zu acht Werte kénnen in Variablen A, B, C, D, E, F, X, Y gespeichert
werden J

CASIO
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Gerateeinstellungen: SETUP-Men

Eingabe-Einstellungen/Naturliches Display

Die Standardeinstellung des Rechners ist ,Mth2D*, d.h. die
Ein- und Ausgabe erscheint im sogenannten ,natirlichen
Display” (vgl. S.2).

Alternativ kann der Rechner auf ,Linear” eingestellt werden,
die Ein- und Ausgabe erfolgt dann z.B. bei Briichen mit 1N2.

Hinweis: Die ,nattrliche* Eingabe ist nur im COMP-Modus
maglich.

Ausgabe-Einstellungen: Ergebnis runden

LiMLhZD ZiLinear
Sibea d4:Rad
SiGEra c:Fizx
= S Horm
liab-sc  Zidesc
S:CMPLE 41 ETAT
SiPerh SiAbAut
Fi4AKNTRE

SETUP ((sur fog)

® Weitere
Einstellungen

Mth2D-Einstellung: SETUP (1]
(mathematischer In—/Output)

Linear-Einstellung: SETUP (2]

(linearer In—/Output)

Fix ([(6]): Festlegen der Nachkommastellen auf 0, 1, 2, ..9,
d.h. das Ergebnis wird auf die Anzahl der festge-
legten Nachkommastellen gerundet.

Sci ((7)): Exponentenschreibweise, das Ergebnis wird auf
die Anzahl der festgelegten Stellen gerundet und
in der sogenannten wissenschaftlichen Schreib-
weise (mit Zehnerpotenz) ausgegeben.

Weitere Einstellungen (SETUP &®)

CMPLX ((3]): Komplexe Zahlen

STAT ((4)): Einstellen der Haufigkeitsspalte (FREQ) fur
den Statistikmodus
PerD ((8]):  Periodische Darstellung

(Weitere Erlauterungen vgl. Bedienungsanleitung S. G13ff.)

5+2.3 5+2.3
2.173313R43 2.17
Fix =2
1A23+2, 356 1A23+2. 356
434, 21R52E3 4. Jand
Sci=2
TPEEET BRRATT | ovPLX (@)
TIER"*""2iorr | STAT(@)
Feriocd. Darst.? | PerD ((8))

1:EIN ZiAlS

Gerateeinstellungen

Eingabe-Einstellungen: Natirliches Display oder Klassische Eingabe

Ergebnis runden: SETUP > Fix oder Sci

Komplexe Zahlen, Display-Kontrast: SETUP > ®

Matrizen

Matrizenrechnung

Eingabe einer Matrix:

MATRIX-Modus: g (€]

Matrixy iX Wa :
iz Ma;ﬁ Z:MatE g/lgml\)/(l;\tlﬁ)rzlznm
Matrix Modus aufrufen (g (€]). Matrix-Speicher auswahlen. 3iMatt o
Nach Auswahl der Dimension der Matrix und Eingabe der -
Koeffizienten kann die Eingabe mit beendet werden. Mmataimxnl mxt? | Dimension wahlen:
1::35x3 ZrENE B.2 2@
Brixl  drzxE z.B. 2x2([8))
Matrizenrechnung: SiExE BIEMl
" W8 .
Um mit den eingegebenen Matrizen zu rechnen driicken Sie [ p— (I;(r)]efélé(leennten@
L,MATRIX* ([siFg) (4]). Die hier ausgewahlten Mentpunkte 1 9
werden in die Rechenzeile eingetragen.
1:pinm z:pats | (Ad A @
3-5. MatA-C  Matrixvariablen MatA - MatC giflath  dinarB o Eingabe in die
6. MatAns Antwortmatrix (Zuletzt berechnete Matrix) Fidet BITrR Rechenzeile
7. det Determinante -
8. Trn Matrix drehen 1iRef  ZIRFEef @ fur weitere
Berechnungen
® Weitere Befehle zum Untersuchen von
Gleichungssystemen:
Untersuchen von Gleichungssystemen: —
] ] det CMatAd Beispiel:
1. Ref Obere Dreiecksmatrix Determinante
(gauBRsches Eliminationsverfahren) -7
2. Rref Reduzierte Zeilenstufenform RefiHatA) Beispiel:
(GauR-Jordan Algorithmus) Obere Dreiecks-
0 matrix
o ) v
05 IIrEEEE]
a | -0-085
1] o |
Matrizenpotenzen Hohere Potenzen i )
Hoch 3: Hoch 8: Inverse Matrizenprodukt (X]
MatAs WatpzzZ

Matdd
0

Hatfehate J
0

Matrizen

MATRIX-Modus:

N

Matrizen bis zur Gréfl3e 3 x 3

Matrizenaddition, Matrizenmultiplikation, Inverse Matrix,
Matrizenpotenzen, Determinante, Obere Dreieckmatrix,
Reduzierte Zeilenstufenform
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Verteilungsfunktionen

Gerateeinstellungen: SETUP-Men

Verteilungsfunktionen (Distribution)

Auswahl der Funktion:

Dist-Modus aufrufen (g (4]). Es stehen die Normal-, Bino-
mial- und Poissonverteilung zur Verfigung.

PD = Dichtefunktion
CD = Kumuliert
Invers = Quantile

Eingabe der Werte:

Nach Auswahl der Verteilung (z.B. Binomial PD (4]) wird
entschieden, ob die Wahrscheinlichkeit eines Einzelwertes
oder einer ganzen Liste von Werten berechnet werden soll.

Die Parameter der Binomialverteilung fir die Anzahl der
Treffer: x, die Anzahl der Versuche: n und die
Wahrscheinlichkeit eines Treffers pro Versuch: p werden
nacheinander abgefragt und daraus die Wahrscheinlichkeit
von x Treffern in n Versuchen berechnet.

Alternativ kann fir x nicht nur ein Wert, sondern eine Liste
von Werten eingegeben werden. Nach Eingabe der Werte die
Eingabe mit (=) abschlieRen.

DIST-Modus: @

l:iHormal P
ZiMormal CC

Z: Inwerse Hormal
4:Binomial PR

tBinomisl ch
tPoisson PC
:Poizzon CD

LR

liList  Zivar

Binamial PD:w?

D:
2, 909031 104=a4

[]
. a -| BPd
g g(5,
1ol 1011

B
B-oll
1. 7SS700005.,d5

Auswahl der
Verteilungsfunktionen

® Weitere
Verteilungsfunktionen

Liste oder
Einzelwert fur x.

Die Werte fur x, n,
p werden
nacheinander
abgefragt.

p wird berechnet
und ausgegeben.

Alternative:
Wertetabelle der
Verteilung

Winkeleinstellung

In der Standardeinstellung ist der Rechner auf Gradmalfd
(engl. degree) eingestellt.

Fur Aufgaben/Rechnungen mit trigonometrischen Funktionen
kann der Rechner auf BogenmaR (engl. radian) eingestellt
werden.

Hinweis: Mit Gra (SETUP (5]) ist der Rechner auf das selten
verwendete Neugrad eingestellt!

Umrechnung einzelner Winkelangaben
Beispiel: Geben Sie Pi im Gradmaf3 an.

Dafur muss der Rechner auf GradmaR eingestellt sein (s.0.).
0" bedeutet in diesem Fall, dass der Winkel im BogenmaR

angegeben ist, mit (] wird er in das GradmaR umgerechnet.

Einstellungen 16schen

LiMLhZD ZiLinear
Sibea d4:Rad
SiGEra c:Fizx
FiECi S Ham

SETUP ([stiFr) fuoog))
GradmaR (°): (8]
BogenmaR (r): (4]

Umrechnung BogenmaRR>Gradmaf3
(in der Deg-Einstellung):

lz0 Zzr
39

]-[r
186

Verteilungsfunktionen

Dist-Modus: (oog (4])
Normal-, Binomial-, Poissonverteilung
Dichtefunktion, Kumuliert, Quantile

Einzelwert oder Wertetabelle fiir x —» Binomial PD(x,n,p)

Léschen der Einstellungen tber CLR:

Einst. ((1)): Gerateeinstellungen I6schen
Daten ((2]):  Speicher lI6schen
Alles ((3)): Alles léschen

Den Loschvorgang mit (=) bestatigen; zu weiteren Berech-
nungen mit (Ad.

ROCksetzenTt
SiAlle=s

1:Einst. Z:Daten

REZEt AllEST

[=1]
[LAc:

1 Ta
TABBErUCh

0 ([sur) (xi0))
DRG ((surr) (&ng)

r(@) B3

CLR (@A (9))
3, (2] oder (3)

S k9

Winkeleinstellung und Einstellungen l6schen

Winkeleinstellungen kénnen im SETUP vorgenommen werden
Winkelumrechnung: DRG-Funktion ((stF1) (ans))

Loschen des SETUPs, des Speichers oder alles: CLR (st (8])
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Gleichungen und Gleichungssysteme l6sen

Gleichungen 2. und 3. Grades I6sen: EQN-Modus

Beispiel: 4x2 - 5x -7 =0

Im EQN-Modus die Gleichung zweiten Grades ([8]) auswéh-
len. Die Koeffizienten eingeben und dabei jeweils mit (=)
bestétigen.

Berechnung ausfiihren: [E)
Zuriick ins Eingabefeld: (=)

Hinweis: Im EQN-Modus werden alle Lésungen und - wenn
vorhanden - auch komplexe Lésungen angegeben.
Aber: Doppelte Lésungen werden nur einmal angezeigt.

Beliebige Gleichungen I6sen: COMP-Modus + SOLVE

EQN-Modus: g (5]

T anE+bni'=Ccmn

I anE+haEtd
HERE R e

Falba

=8
+CH+d=0

oy b s e

=1

hz=

-A. 8380274800

COMP-Modus: @

SOLVE liefert eine L6sung mit dem Newtonschen Nahe-
rungsverfahren.

Beispiel:  In(x)= %

Im COMP-Modus (g (1]) die Gleichung eingeben und mit
SOLVE Idsen.

L-R gibt die Genauigkeit der Lésung an (0 ist optimal!).
Hinweise zur Eingabe:

X o]
= (oW

Startwert: Das Newtonsche Iterationsverfahren funktioniert
am besten, wenn der Startwert nahe am tatsachlichen Wert
liegt. Solch einen Startwert kann man z.B. der vorher erstell-
ten Wertetabelle entnehmen.

Inia=51

Solve for &

e
%= 1.429611825
L-R= i

Solve for s
1.429611325

INiRI=g

&= 8.613159456
L-k= A

Gleichung wéahlen
2. Grades: (3]
3. Grades:(4)

Koeffizienten
eingeben > (5]

@ @ fur die

weiteren Losungen

fur neue
Gleichungseingabe

Gleichung
eingeben
SOLVE ((str) cag));

Startwert eingeben

B

Weitere Ldsung mit
(=) und z.B. x=8
als Startwert =

Regressionen

Regressionen

Fihren Sie eine lineare Regression durch.

1. Dateneingabe: Offnen des Statistik-Modus, Wahl des Re-
gressionstyps A+BX, Werte eingeben.

Eingabe abschlieRen mit !

KérpergroRe | 183|179 | 178 | 190 | 168 | 172 | 174 | 188 | 169 | 167
incm

Masse 72 |68 |69 |85 |71 |78 |76 |92 |70 |72
in kg

Gleichungen losen

Im EQN-Modus:

Eingabe der Koeffizienten: Alle Lésungen

Im COMP-Modus: Eingabe der Gleichung + SOLVE-Befehl
(Newtonverfahren): Eine Lésung

2. Ergebnisse abrufen:

Anzeigen der gesuchten Koeffizienten A und B tber
STAT, REG, Wert A, (3).
Dann drucken und den Wert B analog zu oben ermitteln.

Ergebnis: f(x)=0,68x -3131

Hinweise:

- Abéandern oder Erganzen der Datentabelle: STAT - evtl.
vorher driicken - DATA, Werte erganzen oder abandern.

- Regressionstyp andern: Auswahlmeni: STAT - evtl. vorher
driicken - TYPE

- Weitere Regressionstypen vgl. Bedienungsanleitung
Seite G-53ff.

1:1-YAR Z:/p+EH
St _4cHz diln R
SrEny ErA"E"N
TiAR"E SilsK
v
! 12
g2 g 1]
3 118 B4
179

1:Twpe Zilats
SeSum 4 Var
SiRes S Mintax
ith Z2IE
Sir drd
Sie
E

H.E731036E
1:Twpe Zilats
SeSum 4 Var
SiRes S Mintax
1:1-YAR ZiA+ER
Sr_+cmE d:ln =
Soen SIATETH
TiAATE SilSE

STAT-Modus:
E))

A+BX ((2]) wahlen

Werte mit(Z) besta-
tigen. Dann (Ad).

STAT (@ (3J)
REG ((8)

(A) oder (2)

(=) Konstante an-
zeigen

STAT ( (s (1])
Data ((2))

STAT ([ (1)
Type ((1J)

Regressionen

Statistische Berechnungen: STAT-Modus (g (3])
Lineare Regression: Im STAT-Modus + A+BX
Aufruf der statistischen Daten oder Befehle/Funktionen: STAT ([siF) (1)
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Kombinatorik und Zufallszahlen

Gleichungen und Gleichungssysteme l6sen

Kombinatorik und Zufallszahlen

Fakultat: Eingabe mit X!

Permutation: Eingabe mit nPr, mitn, 1 Z/0<r<n<1.10% .
Beispiel: Wie viele Moglichkeiten gibt es, aus 10 verschiede-
nen Pflanzen 4 nebeneinander in ein Beet zu pflanzen?

Kombination: Eingabe mit nCr (n, 1 2/ 0<r<n<1.10")
Beispiel: Wie viele Moglichkeiten gibt es, aus 10 verschiede-
nen Pflanzen 4 auszuwéhlen?

|| =7 (Binomialkoeffizient)
Zufallszahl: Erzeugen einer dreistelligen Zufallszahl
(zwischen 0 und 1) mit Ran# (engl. random).

Ganzzahlige Zufallszahl: Mit Ranint erzeugen Sie eine ganz-
zahlige Zufallszahl. Beispiel: Munzwurf, Wirfel, etc.

Binomialverteilung

COMP-Modus: @™

Binomiale Wahrscheinlichkeit'

P(X=r)= |
\ 4
Beispiel: Wie grof ist die Wahrscheinlichkeit bei 5maligem
Werfen eines Wiirfels, genau 2mal eine 6 zu wirfeln?
n=5, p=1/6, r=2

P (-p)

Summierte binomiale Wahrscheinlichkeit:

m (17
P(X<m){( LA

Beispiel: Wie grof ist die Wahrscheinlichkeit bei 5maligem
Werfen eines Wiirfels, héchstens 2mal eine 6 zu wirfeln?
n=5, p=1/6, r=0..2

5l
124

1AP4
5A40

1AC4
218

Rant
B.E4d

RanInt#iiie)

5

COMP-Modus: @™

EC2xd %57

#. 1EATE]1A288

EX! () &)

)
nPr (A (X)) (a)

G
nCr ([ () (&)
Ranv# ([sar) (2])

Ranint ([ (J)

nCr ([ ()

z [Bexd ™87

zm (o) (o)

£ [BLid =57
==

#. 9645661728

®Wert ®Wert
=

@Neuberechnung

Kombinatorik, Zufallszahlen und Binomialverteilung

Dreistellige Zufallszahl: RAN#
Ganzzahlige Zufallszahl: Ranint
Fakultat: X!

Binomialkoeffizient: nCr

Summierte binomiale Wahrscheinlichkeit: Zm und nCr

Gleichungen loésen: COMP-Modus + SOLVE

Gegeben sei die Funktion: f(x)=-2x°+ 4x?
Bestimmen Sie die Lésungen der Gleichung f(x) = 2

Losungen: x;=1; X,=-0,62 ; X3=1,62

Gleichungen mit Variablen l6sen: COMP-Modus + SOLVE

Bestimmen Sie mdgliche Losungen der Gleichung ae®=a+b
1.) furb=1

2.) fur b=In(2)

Hinweis zur Eingabe:

Komma:

Losungen: 1.) a=0,58 2.) a=0,69

Lineare Gleichungssysteme: EQN-Modus

Y=-20F +4 %% Gleichung
eingeben
I SOLVE ( () [cAg))
2 Y-Wert, X-Startwert
Ef -2 T4y | Weitere Werte mit
L-R= 5
freeB=f+B. i Gleichung
eingeben
B? SOLVE () Ca)
B, A eingeben
Y B8]
Bl =fa,
A=_ B.5819767HE3
L-R= A

Beispiel: 2x +5y =-3
4x + By =-7

Im EQN-Modus das Gleichungssystem &,x + b,y =¢,

wahlen (1), die Koeffizienten zeilenweise eingeben und die
Eingabe jeweils mit (=) bestatigen.

Hinweis: Ein Ergebnis wird nur bei eindeutiger Losbarkeit des
Gleichungssystems berechnet. Ansonsten erscheint ,Math
ERROR".

Als Koeffizienten kdnnen auch Variable eingegeben werden,
wenn den Variablen vorher Zahlenwerte zugeordnet wurden.

EQN-Modus: B

= andtbnY=Cn .
:agéﬁﬁg‘r‘ﬂ:gz =ar| 2X2-System:(1]
=3 +| .

i5NETERE TR +amn 3X3-System:(2]

Fa b

I 2 5 _° 31| Koeffizienten
i i —] cingeben > (=

h= @O®

1
=| (&) fur neue Werte

Gleichungssysteme l6sen

Lineare Gleichungssysteme (2x2 und 3x3) I6sen: EQN-Modus
Zwischen den Lésungen hin— und herschalten: @ @&
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Ungleichungen I6sen

Ploynom-Ungleichungen I6sen: INEQ-Modus

Beispiell — 2x2 4+ 5x + 7 > 0

Im INEQ-Modus die Gleichung zweiten Grades ((3]) und die
Art der Ungleichung auswéhlen. Die Koeffizienten eingeben
und dabei jeweils mit (=) bestatigen.

Berechnung ausfiihren: [E)
Zuriick ins Eingabefeld: (=)

Hinweis: Im INEQ-Modus werden alle Losungsbereiche und -
wenn vorhanden - auch komplexe Losungsbereiche angege-
ben.

INEQ-Modus: g

TAaNEHOETC
HERED Jar s s e

(51

= & wbFEec >0
Tan+be+c 0
TanIbEca0
taniebREecE 0

Pl P

W T
4

e b s i
and +he+cid
=

ALHIE
14w

Gleichung wéahlen
2. Grades: (3]
3. Grades:(4)

Ungleichungtyp
wéhlen (3]

Koeffizienten
eingeben > (5]

fur neue
Gleichungseingabe

Wertetabellen, Funktionswerte und Integrale

Wertetabelle TABLE-Modus: @

Zur Erstellung von Wertetabellen dient der TABLE-Modus. F O =dKegt oS O Funktionsterm,
ienial _ 5 CoS(X) ; : . Start-, Endwert und

Beispiel: f(x) = 4x°-e im Intervall -5 < x < 5, Schrittweite Schrittweite

(engl. step) 0,5 eingeben > &)

Hinweise zur Eingabe: X : ;e {n) | T Wertetabellen-
Zur Berechnung von speziellen Funktionswerten siehe g e Ausschnitt:
LFunktionswerte berechnen®. -5 Scrollen @ @

zur Neueingabe

Funktionswerte berechnen COMP-Modus: (ED)]

Gegeben sei die Funktion f(x)= -2x%+ 4x?

Ungleichungen I6sen

Im INEQ-Modus: Eingabe der Koeffizienten: Alle Lésungen

" Y=-2%% 445 Gleichung
Bestimmen Sie die Ordinate der Stelle * = eingeben
Im COMP-Modus wird die Gleichung eingegeben. W o X-Wert einge-
Berechnung der Ordinate Uber [AL). 4 B g

d
Hinweis zur Eingabe: Y: D= —
W==En Neuberechnung
. 4|64 Edl mit

Ergebnis: P, (£{22) =2 )
Bestimmte Integrale und Differentiale u] Integral:

: _ : _ Juﬂdx Differential: d/dx
Bestimmte Integrale und Differentiale werden im COMP- ([ (@)
Modus berechnet und Gber Schablonen eingegeben. 5 Funkti ]

N | 43 _4wZ ey unktionsterm ein-
Beispiel: [(2x2 - 4x2+ 5)dx L:' geben ®

-2

B oeE T untere Grenze
J—ZEK ~4RS+IdT | ohere Grenze &)

Hinweis: Die Integrationsgrenzen fir eine Flachenberechnung
18, 33333333

erhélt man z.B. uber eine Nullstellenbestimmung.

@ Neueingabe

Wertetabellen, Integrale und Differentiale

Wertetabelle erstellen: TABLE-Modus ({00 (7])
Funktionswerte berechnen:
Integrale und Differentiale: Eingabe tiber Schablonen bzw. (&)
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