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Die Bedienung des CASI O FX-991ES bel Funktionsunter suchungen,
Flachenberechnungen und Binomialverteilung

Wertetabelle mit TABLE

Beispidl: f(x)=-01x*+3x>-5x-1

Im TABLE-Modus (00§ (7)) wird der Funktionsterm —01x* + 3x® —5x—1
eingegeben und mit (=) bestétigt.

Der zu untersuchende Bereich und die Schrittweite (Step) miissen vom Benutzer
festgel egt werden; wir gehen hier aus von -4 bis 4, Schrittweite 0,5.

In der Tabelle erkennt man einen Vorzeichenwechsel zwischen -1,5 und -1, -0,5 und

0, sowie zwischen 1 und 1,5.
Mit kann der Bereich und die Schrittweite gedndert werden.

Ubungsbeispiele

f(x) =5x?-3x-9
f(X)=-7x3—4x? +Tx+2
f(x) =-0,2x* +2x3 —5x-2

Nullstellenbestimmung mit EON oder SOLVE

Das L 6sen von Gleichungen zieht sich wie ein roter Faden durch den Anaysis-Unterricht der Oberstufe. Fir Gleichungen

2. oder 3. Grades steht der EQN-Modus zur Verfligung, fir alle anderen Gleichungen

Beispiel 1: 4x* -5x—7=0

Im EQN-Modus (opg (5]) die Gleichung 2. Grades ax? +bx+c=0 wahlen ((3)),

die K oeffizienten eingeben und jeweils mit (=) bestétigen.
e s

AnschlieRend: (=) 2, BeaREr4ad () -1, BAERAP4ARA,

Mit (=) kommt man zuriick ins Eingabefeld.

Mit EQN-Modus (opg (5]) kann die néchste Gleichung geldst werden.

Mit der Replay-Taste
@ @ kann zwischen
den Ldsungen
gesprungen werden

®

L dschen aller Eingaben mit

(7 (8)) Al ((B)) B g

Beispiel 2: —4x®> -5x* +7x+3=0

Im EQN-Modus (foog (5]) die Gleichung 3. Grades ax® + bx* +cx+d =0
wahlen ((5)) und die K oeffizienten eingeben, wobei die Eingabe jeweils mit (=]
bestétigt wird. Mit erneutem (=) wird die Gleichung gel 6st:

ni= = =
= =

-1, 950156735 1, 862215567

-8, SEZARITERY.,

Der TR gibt - wenn vorhanden -
auch komplexe Losungen an, es
erscheint im Ergebnisfeld

z.B. |-0136...+1.21...i |

Beispiel 3: —01x* +3x> -5x-1=0
Im COMP- Modus ([oog (1]) die Gleichung eingeben. Ldsen mit

Solve for gglxagégz—éjlxga]g Solve for
( CALC)) d(=) k=" d(=)__-g.7e52713888 -1,5
i@_m‘lulg%glﬁs-gsx?-?]g Solve for X ig'm‘?ﬁ;ﬁﬁéa]z"
BN i (=) -1.16165677d 1,5 () k= g

Eine weitere Nullstelle X = 29,94 erhdlt man mit dem Startwert z.B. 20(?).
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Startwert: Zum Auffinden von
Nullstellen sind geeignete
Startwerte einzugeben, die man
z.B. der vorher erstellten
Wertetabelle entnimmt.

Bestimmung der Steigung eines Funktionsgraphen an einer Stelle (z.B. Steigung der Wendetangenten)

f(X) = —2x3+ 4x2—1; Steigung an der Stellex:g?

di ( (&), Eingabe des Funktionsterms— 2x3+ 4x2 -1 ®, x-Wert, (5
X

(-2 dnZ- 10|
2, BEEEERE

Mit Replay ® konnen neue Werte eingegeben werden.

Bei Eingabe einer Extremstelle
ergibt sich nicht immer exakt 0.
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Bestimmte | ntegrale

3
A= [(2x3—4x2+5)dx ; A=?
-2

|2, 25542 +5eix
Funktionsterm eingeben, ® (=1 (2] & (B & 10, Saamaa:
Mit Replay @ kann der Funktionsterm und die Grenzen verandert werden.

Uber eine Nullstellen-
bestimmung erhdt man die
Integrationsgrenzen fir eine
Flachenberechnung.

Bestimmung von Ordinate oder Abszisse eines Punktes

Beispid 1: x-K oordinate vor gegeben
f(X) =—-2x3+4x2 mit x=5, y=?

=-285 +4xZ

Im COMP-Modus (g (1)) wird die Gleichung eingegeben.
Berechnung der y-Koordinate Uber [cAL¢), nach der Eingabe eines x-Wertes, hier 5.
w7 =-2%F +45Z
i = -158. Mit erneutem (=) konnen weitere Werte
berechnet werden, mit Replay (@ gelangt man zuriick zur Funktion.

Y : (ALPHA) (s#D

Beispid 2: y-K oor dinate vor gegeben
f(X) =-2x3+4x2mity=2, x=?

=-25 +457
Im COMP-Modus (wopg (1)) wird die Gleichung €ingegeben.
VY
Berechnung der x-K oordinate Uber ( (caL)): 4 (2], mit
Continue:[=] T=-2H g

%= 1.59899@415 %= 1.E£18@8339289
E) &) bestdtigen L-R=_1.157852438 (Z) L-R=
konnen weitere Werte berechnet werden.

d . Mit erneutem (=)

Der Rechenvorgang kann langer
dauern. Bringt Cont i nue keinen
Fortschritt, dann ist die Kurve
hier sehr steil.

Gleichungssysteme

o 2X+5=-3 .
Beispidl: ax+8y=_7 Im EQN-Modus ( wopg) (5] ) das Gleichungssystem Start fiir ein 3x3-System:

_ ) , . : o EQN-Modus ({wong (5])
a,x+b,y=c, }L{i]) wahlen, die K()Slelenten eingeben und dabel jeweils mit ax+b y+c.z=d, (@).
(=) bestétigen. -4 ® 2 Mit (=] konnen neue
Werte elngegeben werden.

Binomialverteilung

Beispiel 1: B ,,065 =7 (Binomiale Wahrscheinlichkeit)
20058, 67, 412 205,658,412
(5) L_8.8354974395

Eingabe im COMP-Modus:

Beispiel 2: F 5065 =7 fUrk=1,2,...,5 (Summierte binomiale Wahrscheinlichkeit)

i
Eingabeim COMP-Modus: }[] ... ® untere Grenze ® obere Grenze (=)
x=]

= (20080, 6%
B, 1774871978

Binomiale Wahrscheinlichkeit:
Bty = P(X =K)

n k 1 n-k
() e
Eingabe:
20
( j: @ ©@ncr () &) E)

8

Summierte binomiale W.:

n k n-k
(0)5--

M3

k

[
Eingabe: > []:
x=[]
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