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Die Tastatur

B [F1]/[F2]):Move cross section

Funktionstasten: F1 — F6

Optionen
Menu & EXIT
Variablentaste: X, 0, T
X.0.T €A KB N o
(4 J 56} x]+]
(T fa 3+ -] — Ausflihren/OK
(o] - L] [ec)
Allgemeine Bedienlogik
Offnen von Anwendungen: [EW) @ @ @ ® [Exg Rechenmoglichkeiten anzeigen: OPTN
Sonstige Tasten (sin, Briiche,...): Bedienung wie beim WTR Rechenmaoglichkeiten ausfihren:  (Fi1)-(F6)

Kopieren, Einfligen: ® 0, [F1, £ Zuriick (Menus, Untermends,...): EXIT




Wichtige Anwendungen

Anwendung fur Rechnungen und Funktionsaufrufe

Anwendung flur graphische Darstellung von Funktionen

Anwendung zur Datenauswertung (Statistik)

Anwendung zur Darstellung ausgewahlter 3D Objekte

Anwendung zur Lésung von Gleichungen

Anwendung zur Simulation von Zufallsexperimenten




Apps und Einstellungen

Hauptmenu

MAIN MENU

ER iz
Statistics %Spreaﬁeet « Mit & (WEND rufst Du das SETUP auf.
= a] o « Mit [Exm) gelangst Du wieder zuriick.

Graph Dyna Graph Recursion

« Mit den Cursortasten & [exg gelangst Du in eine
Anwendung

=0 e

Conic Graphs Eqation Program Fi;ancial v

[Exg) (MENU

Die Einstellungen werden automatisch gespeichert!

B  (FatflRadfornd (drc)Real £
Tog, (16) SHFT) & (MENU [nput/outoutath
4 Mcde :Comp
3J6 . B Frac Result :d/c
T%— Func Type 'Y=
45 Draw Type :Connect
430 Derivative :0n
Angle :Rad J
IJ';E_ EX|T|
Anwendung SET UP



Menustruktur — Navigation

IR [Fa]
7.3 7
ER
59|
0
L
é% [DELETE] | MATH]
O N—
| MAT Jlogab| Abs |d/dac|d2/docZ =) l HathRad Formd [d7c]Real
: 7 Alles—-loschen?
th 2 & € 5 &5 3 Ja  :IF1]
Nein: [F8]
70

[l
DEL-LINEIDEL-ALL

Befehle werden mit den

e AEEEET Bei manchen MenUeintragen gibt

es weitere
Auswahlmoglichkeiten!
B - @ g



Run-Matrix-Anwendung

Alle Befehle thematisch geordnet erhiltst Du mit der Taste:
Iﬁ‘

| == i
fcomerrveea[Pros JuneRaNGL: !
lﬁ T
I > @ UST
Mit Zahlenmengen (Listen) rechnen
@) MAT/VCT
Matrizen- und Vektorenberechnungen
> CALC
Gleichungen Losen, Ableitungen, Integrale, Summen
> [F3) STAT
g ..., DIST: Verteilungen, Standardabweichung, Varianz
Solve(x2=2152u4213562 [>]
SolveN(x*=2) ({3 47 - Weitere Themen
Solveld/dxd%dx? J dx [SolveN/ NI . @ PROB
- Fakultat, Kombinationen, Binomialkoeffizient, Zufallszahlen
[F1)Solve(x>=2,Startwert)  [F5SolveN(x?=2) NUMERIC
-
(Newtonverfahren) (Ohne Startwert) Betrag, Vorkommastellen, Nachkommastellen, ..., GGT, KGV



Eingabehilfe: Katalog

Alle Befehle alphabetisch geordnet findest Du im Katalog: (4

Beispiele V(_-:‘rlauf iy "
Y1(5) -Katalog (&M (@) Y (E) Y(® ®EF) Die letzten Aufrufe erhaltst
@ ele@D 0@ OB TR

VctA  -Katalog (@) V(@) Vet(® ® ) g
Verlauf

2:C
Eingabehilfe liber QR-Code 3:Y(GRAPH)
Eine Erklarung der Syntax des ausgewahlten

Befehls erhaltst Du Uber die QR-Code Funktion, INEUT CAT
z.B. zu BinomialCD ((str1) (4] (F2)

Benutze zum
Scannen die App
,CASIO EDU+".

BinomialCD(: Ermittelt die binomiale kumulative Verteilung (p-Wert) fur die angegebenen
Daten.
Syntax: BinomialCD([[Lower,] Upper,]n,P[)]

* Einzelne Werte oder Listen k&nnen far ,Lower” und ,Upper” angegeben werden. Das
Rechenergebnis p wird den Variablen p und Ans (oder ListAns) zugewiesen.




TESTBEISPIELE

1. Ubungen, die auf dem FX-CG50 bequem und schnell sind
2. Berechnungen, die der CASIO exakt ausgibt

3. Einzigartige Funktionen auf dem FX-CG50
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1. Bequem und schnell

Graph einer Funktion, der Ableitung und des Integrals

Offne die Grafikanwendung () (5] ) und gib die Funktionen ein. Die Ableitung und das
Integral findest Du unter CALC (o) (F2)), das fette Y fiir die Funktion Y1 unter (F1).

Bt Rad Forwd) - [E]
rafiEfunkt

Ylaxd 3x [—]
YQEH (Yl)lxzx

[EANDELETE] TYPE ] TOOL JLnauztavi]
(Farbe von Y3 andern: &)

Berechne die Nullstellen der Ableitung mit G-Solve, Root. ((F5) (F1) &® [Exg &)
Losung: x=__

Der letzte gefundene Schnittpunkt ist unter X und Y (X617 und (=)) gespeichert und kann so im
Rechenbereich ((MEN) (1] ) weiterverwendet werden.



2. Exakte Berechnungen

Gleichungen Losen

Mit der einzigartigen SolveN-Funktion im Rechenbereich ((MN) (1)) bekommst Du
nicht nur schnell bis zu 10 Losungen, sondern auch den exakten Wert mit Bruchen,
Wurzeln und Vielfachen von 1.

Du findest SolveN mit der Optionen-Taste unter CALC ([orTN) (F4] (F5))

B
SolveN(x*-5x3+6x=0

SolveN(sin x=cos x) Die Lésungen kénnen mit
der (s#D-Taste in gerundete
Zahlen verwandelt werden.

L

Welche Lésungen hat die Gleichung x®- 5x®+ 6x=0 ?




3a. Dynamisches Integral

Integrale erkunden

Offne die Grafikanwendung: [N (5]
Deaktiviere alle Funktionen auler Y1:

E Hach Fad|Mormdl - E Oberen Grenzwert wahlen
Gr af ikfunkt. Vi=x (33 <

| -

- -5 -4 -5 10 1 J2 8 4 5 B
1y
a=0 b2, 6 Jdx
[0 DELETE] TYPE ) TOOL jdx=-u.5cn'J v=11.5684

und zeichne sie mit DRAW ([Fe)).

Berechne den Integralwert mit G-Solve, >, [dx, [dx ((F5) (Fe) (F3) (F1)) und bestétige die untere
Grenze 0 mit [Exg. Bewege mit dem Cursor die obere Grenze nach rechts und achte auf die
gleichzeitige Berechnung des Integralwertes am unteren Rand.

Finde eine obere Grenze b, bei der der Integralwert gleich -2 ist.



3b. Flache zwischen Funktionen berechnen

Die Flache zwischen einer Funktion und ihrer Ableitung

Offne die Grafikanwendung (W) (5] ), gib die Funktion Y1 und ihre Ableitung

(orrN) (F2) (F1) (F1) (1J) und zeichne mit DRAW ((Fg))

Zoome rein und raus ((#) (<))

Wahle mit G-Solve, [>, [dx, Intersect ((F5) (Fe) (F3) [F3)) die Integralberechnung zwischen zwei
Schnittpunkten der verbliebenen Funktionen und gib die Schnittpunkte an: ([Exg & & [xg)

Grafikfunkt. : VY= v

Y1=x§—3x [—1
Y285 (YD)|,_, [—1

y3= ;Yldx [—1

[Sa0a[DELETE] TYPE J TOOL

Berechne die GesamtgroRe der von den Funktionen eingeschlossenen Flachen.
F=



3c. Schnittpunkt von Gerade und Ebene

Darstellung mit Stiitzvektor und Richtungsvektor

Offne die 3D-Grafikanwendung, die sich im unteren Bereich befindet: [iEN) ® ® 3D-Grafik.
Wahle eines der drei Eingabefelder 1:, 2:, 3 fiir die Eingabe: (®),

B [d7e) Real -.- [d7e) Real B [d7e) Real
3D-Grafik or age auswa F=ro+td \\
2: [—] i %
3: [—1] Ebene X" l" X" 1"
Y 1 Y 1
Kugel z 1 z )
030 | DELETE] TYPE 3D GEM (Templatel 7= [Param] GRED (ERPRESS](VECTOR) P&V J(POINTSJCEDIT ) SET ]
B [d7e) Real B [d7e) Real
rf=fot+sd+td 1i Gerade
=ro+ +t - E . .
o ! 2iEbene g E;v An welcher Koordinate im
s i v Hi . .
X[ - X 1 x o i Raum befindet sich der
?[ o-‘ ?[ o-‘ ‘1‘" o-‘ e Schnittpunkt?
z ol 2 ol 2 1 ¥= i | Schnitt =
0 I= = L. —
(ERPRESS][VECTOR)(POTNTS ) EDIT | CSET) —
Ebene eingeben G-Solve, Intersect [(F5) [F2]



3d. Zufallsexperimente

500-facher Wurf zweier Wirfel

Offne den Zufallsgenerator, der sich im unteren Bereich befindet: (iEN) & ® Zufallsg. Exg
Wahle Wiirfeln ((F2)) und richte das Experiment ein: (MENU) .. . (EXIT).

Waiirfle 500 mal: (F2)... [Exg.

Lies die Ergebnisse ab: F)0o...

E B B

Zufal Isgenerator Einstel lungen Hiu.:71 Wah.:0.142
F1:Munzwurf Attempts 1

F2:Warfelexperiment w

F3:Drehscheibe e es :

F4:Urnenziehung Max. Scale :0ff

F5:Kartenziehung Animation :0n =3 R
F6:Zufallszahlen Refresh Freq:1 ' 2 346 6 7 8 0101112
213

Wie haufig wurde bei dir die Summe 5 gewdrfelt?  Mal

Warum ist die Anzahl im Screenshot (Hau.: 71) nicht die Gleiche wie bei dir?
o Durch Zufall

o Dort wurde mehr als 500 Mal gewdrfelt

o Dort wurde weniger als 500 Mal gewdurfelt



CASIO

Anhang
Weitere Bedienungshinweise

Anfa
Ekurgmn
—tey )
L
Fltanzan,
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Die Graph-Anwendung

+ Das Ubersichtsfenster der Graph-Anwendung erlaubt die Eingabe von mehreren
Funktionen, die dargestellt werden konnen.

« Gib die Funktion y=x2+2x-1 ein.
 Fur die Variablen benutzt Du
« Speichern der Eingabe mit [Exg

« Zeichnen mit

] B ]
Grafikfunkt.:V= Graph Funec :Y= ¥
Yigx2+2x-1 [—] 2
YZ2: [—]1] dz2 1
Y3: [—] Y= (Y1)| _ [—1 =
Y4: [—1 x=x E N -10{1931153
¥g E—} VEE 0Yldx [—1 b

M — 2
(SELECT] (SN RT3 R (MODTF 1) [DRAW]




Das Grafikubersichtsfenster

Im Ubersichtsfenster der Graph-Anwendung Funktionsterme eingeben und die
Funktionen auswahlen, die dargestellt werden sollen.

B HatFadbom]  Fedl

Y3

Y4:

YEE
RSEiMDELETE T1PE | TO0L

Grafikfunkt.: Y=

[—]1
[—]1
[—]

FODFIDRAR)

v

v

v

v

v

&

v

&

@ @8 @ ©

SELECT

Funktionen anschalten und abschalten

DELETE

Funktionsterm I6schen

TYPE
Funktionstyp einstellen (y=; Parametrisch; etc.)

TOOL
Schraffierung des Graphen / Farbe des Graphen

MODIFY

Funktionsscharen zeichnen, z.B. A x sin(x)

DRAW

Selektierte Funktionen werden gezeichnet.



Moglichkeiten im Grafikfenster

Nachdem der Graph mit (DRAW) gezeichnet wurde, stehen die Optionen des

Grafikfensters zur Verfiigung.

fx-CG50

ElE] Fat Radforni]

\

£ 5 4 a e 1glf 1 o2 8 4 8 8

2
V-WIN |SKETCH]G-SOLVE =3l
OPTN | | VARS | | MeNU

2 |~ EXIT

(F1] TRACE (Werte Ablesen)

(F2) ZOOM (VergroRRern/Verkleinern)

(F3) V-WINDOW (Fenstereinstellungen)
SKETCH (Zeichnen)

(F5) G-SOLV (Grafisches Losen)

G T (Grafikfenster / Termeingabe)




Moglichkeiten im Grafikbereich

TRACE [B [EXEl:Koordinaten anzeigen
« Durch direkte Eingabe eines Wertes, =Y Y
kénnen Koordinaten genau angesteuert

werden. (] [Exg
* Mit g kannst Du dir Koordinaten AN
,merken® und diese anzeigen. ¥=0.2 ¥=-0.56
B B Ausfithrposition wahlen
SKETCH Input/outputiMath | Visha v
. I i raw Il[ype Connec 2
Zeichne eine Tangente. (F2) (Exg cl;nethfi-’pe :gnion ) s
e A i i rap une 0n
A:ndere yorhencﬁe Einstellungen Dual Sereen :Off " of 1 CE
fur ,Derivative“ im Setup. F @ |Simul Graph :Off Tangente
erivative -n ¥=0.4X-1.64 Ry e,-1.98)
[ On |[ Off | ¥=-0.8 K=-1.968
G-SOLV E B
. Graph Funec :Y= v
* Berechne die Nulistellen. F5) 1 Y1Ex® -5 +4x [—1
Probiere auch die Flache yomX-1 [—1
zweier Graphen zu ermitteln. Ya: [—1] e A
(Draw, G-Solve, », [dx, Intersect) [dx=21.03897825




3D-Grafik

E]
Vor lage auswahlen

Geraden, Ebenen, Kugeln, Zylinder, Kegel und
Rotationskorper kdnnen in unterschiedlicher
Darstellung eingegeben werden.

[Menplatel[ 7= |[Param][RaEws

» Bis zu drei Objekte werden gleichzeitig angezeigt.

RIRZRA[DELETE] TYPE J3D-GMEM]

E]

Ablesen: (F1)
Zoom: (F2)
Fenster: (F3)

R .
Rk Probiere auch: 8,5, 3, &




3D-Grafik

Schnitte und Verhaltnisse werden angezeigt, als

B HathRadforn

1: Gerade
2: Ebene

Schnitt

EMCE

1: Gerade
2: Gerade

Windschief
Geraden

3

X

3§;JZ

¥

Relation

Intersect ((F5) (F2))

» Schnittpunkte, Schnittgeraden und leere
Mengen.

Relation ((F5) (F3))

* identisch, parallel, orthogonal, windschief



3D-Grafik

Rotationskorper werden angezeigt.

BathRadorn] [dic]Real

Rotation um die x- oder y-Achse:
Type, Rotate, Rot X ((F3) (F4) (F1))

: [—1]
3: [—1]

[S2NZHH| DELETE] TYPE J3D-GMEM)
E

[
T X9 “ Ansicht mit entgegenkommender z-Achse:

‘y Zoom, View Z ([F2) [F5))

[CIN_]COUT_JMIEW-XIVIEW-Y)(VIEW-Z) ORIGINAL]

@ [F1]/[F2]:Schnittebene versch.

Ansicht mit der Schnittebene x=2:
G-Solve, Cross, X, 2 ((F5)...)

=2
m-mmm ORIGINAL



Zufallsversuche: Wiurfel

Art des Zufallsversuchs wahlen Einstellungen: Shift, Menu
E] B
Zufallsgenerator Einstel lungen
F1l:Munzwurf Attempts :1
F2:Wirfelexperiment Dice 01
F3:Drehscheibe Die Sides 16
F4:Urnenziehung Max. Scale :0ff
F5:Kartenziehung Animation :0n
F6:Zufallszahlen Refresh Freq:1 J
| TOSS / ROLL J SPIN ] GRAB] DRAW ] RAND INITIAL

Wiirfel zinken (ADV-Einstellungen)
B Anzahl der Versuche

Wurf Sum Anzahl der Wiirfel

[7 7] Anzahl der Wiirfelseiten

Hochste Trefferanzahl immer anzeigen

Grafik laufend andern? (langsam)

1 2 3 4©58 Eeite Gewich Wah.
3 1 0.1438"
4 1 0.1429 Wiirfel zinken in den
Ein Wurf, mehrere Wiirfe 8 0:38%% | Advanced-Einstellungen:
m2| Setup, ADV (Shift, Menu, F1)
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